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Сатер!ау 


ПОРЪЧАЙ ОНЛАЙН! 


Направи e-mail заявка за брой на GamePlay 
и ние ше ти го изпратим ) ие 


Може да поръчате новия и стари броеве на списание GamePlay на e-mail . Посочете три 
имена, ЕГН, адрес, телефон за Връзка, начин на плащане и номера на броя, Който Желаете да закупите. 


с банков превод 8 Пощенска банка по сметка В@84 ВРВ! 7940 1054 7919 01, „Хай Eng“ ЕООД. ва 
с пощенски запис на адрес: София 1000, ул. Г. С. Раковски 145, 6х. Б, ет. 1, сп. GamePlay с! че 
- счетоводство (задължително да е посочено „изпращане на адреса на получателя“). 2. е бұз 


с наложен платеж (важи за ограничен брой населени места). Безплатната доставка важи за новия брой - самостоя- 
телно или 8 Комбинация със стари броеве без ограниче- 


А Ал и ПРЕС ние 8 Количествата. При поръчКа само на стари броеве 
Доставката се извършва от 2.3” ТЕ се доплаща 1 лв. Количествата от някои стари броеве 
Алтернативно за някои населени места се ползват Маке да са 2. 4 сн б 
аявките за стари ороебе се изпълнябат седнъж месеч- 
Бъддарски пощи: но, заедно с разпространението на новия брой. 


зе УВОД 
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Издатели: о Честита Нова 2010! 
Ангел Петров и Спиро [lempos ; 
Редакционен кене що Чудех се много Какво точно да ти пожелая 
“Стоян Тошев. 5% 8 началото на тази поредна игрална година. 
Главен редактор: Е Може би по-добри, забавни, оригинални и 
са ао == = готини игри? Или по-голям бюджет за bn- 
рар но 68 (Duffer) Е ј грейди - Все пак задават се Куп интересни 
Е duffer@hiend.bg сет за г Шы; 7” оферти на този фронт: новите Intel Core 13 
Арт директор:  . реа 1% | процесори, следваща генерация Видеокар- 
Венцислав Раков (2 5 ы” 4 ти от NVIDIA (прословутиат Fermi) - Все 
Е _меп@Непа.09 = == Ши >Q 228 ја \ потенциално изкушаващи „Железарии“. 


| Автори: | 
Мирос ав Александров 
Александър Божинов (Nocturnal) 


После се замислих Manko и си Казбам - защо 
да не ти пожелая здраве и Късмет, пък 
2 останалото... то някак си ще се нареди. 
Борислав Анков - за 3 д | 8 Знаеш, че само се нарежда нали? Винаги 
„ Александър Василев - ; М maka става. 
Атанас Димитров 505 28 : t f Индустрията си Върви, нещата се случват 
Графичен дизайн: | ы - i ' Ққ | със или без наша помош и участие, а от нас 
„ Олгиера Колев (elmo) È : Ф. И 2 се иска най-вече и основно да се Кефим и да 
_ Иван. Поборников 22 о а А SAS се забавляваме - другото тури му пепел. 


Димитър Василев 0 
: Изпрашаме една страхотна за игрите годи- 
Фотография: 5 % 
ааа ; д на! За да се убедиш 8 това (макар че, сигу- 
Бояна Бонева - NoFrame Studio ==. \ \ қ де рен съм, ти Вече си знаеш), сме ти подгот- 


Реклама: —— % Е \ пе. Вили ударно един огромен материал, 8 Който 
Емилия Кирилова 0888 392 428. 7% Кх > & се постарахме да съберем най-доброто, с 
Силвия Тончева. 0896 880 51 Е < $ { . МА което ни зарадва геймингът през 2009. Ec- 
г Коректор: | Е е № " тестбено тоба не е Класация - просто се- 
Цветана Георгиева лекция на нещата, които привлякоха погледа 
СЕ ни през отминалите 12 месеца. Сигурни сме, 
че ти самият можеш да прибавиш не едно 
> i 5 ШЕСТ и две заглавия Ком и без това доста дългия 
ото ЫА Ља 2% списък с най-добри игри на 2009. 
_ Мирослав Методиев 0885 370 200 : 
Изполнителен директор: | ; = ЕКО И за да не губим ритъм - защото те неща- 
Гергана Георгиева | 3 i Е: та си Вървят, нали така, отразили сме две 
gery@hiend.bg | - от най-интересните гейм събития, посе- 
| Финансов мениджър: = тили ни 8 самото навечерие на празниците 
O та == пате нЕ ; A - Left 4 Dead 2 u Colin McRae: DIRT 2. He 
А Теодора Симова 0888 262 019 EE на зый H») -u сме забравили и обещания предварителен 
Маркетинг директор НР) = поглед Към монументалния God of Маг 3, а 
Йоана Андреева | я : Като изненада сме ти подготвили u малко 
_yoana@hiend.bg — = та, повече инфо за Alien vs. Predator - легендата 
Адрес на редакцията: . > T 5 продължава, Както се Казва, и според ЗЕСА 
| оше през февруари! 


На финала - няколко любопитни хардуерни 
мисли, Вихрещи се около една мега видео- 
Карта и един особен монитор. 
Стартираме с разнообразен и надяваме се 
интересен брой - да си пожелаем на себе 
си пък и на теб да продължим така през 
цялата година. 


Приятно четене! 


Ф Драгомир Дончев, 


главен редактор 
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Life's Good 
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Стилот 0 оглива. 


Вземи LG New Chocolate BL20 с М-Те FIT L и Всеки месец 
получаваш 120 лв. ЕП Премия, която използваш за Всичко 
необходимо - разговори, сообщения, мобилен интернет. 


) | А сега и с безплатен Vodafone live! м-та FIT L | 
пакет за 3 месеца. ЛВ. 


ГоВори напълно безплатно с един Любим номер 
по избор от мрежата на М-Тел. 


Фр М-Тел ЛЮБИМ НОМЕР 


Предложението е валидно с М-Те ЕП L или XL при пафпаисбане на 2-годишен договор 
и предплащане на 2 абонаментни такси. Посочена а ЕП Премия важи за първите 4 
месеца от договора, след Което е В сила стандартната РП Премия от 90 лв. Цената е 


с Включен ДДС. За повече информация: 88, www. Mtel.bog и магазините на М-Тел, МСВят, ® даде maniy Стан ае [Fonex] : 


Хенди, Моби, Офис 1 Суперстор, Фонекс и Технополис. 222 ып 
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Слушалки Sennheiser HD-215 
Samsung 2233RZ 
ATI Radeon HD 5970 


В слелващия брой 
Най-пролаваните игри за месец лекември 


Отива си една дяволски добра за геймин- 
га година. Какво подбрахме ние - екипът 
на GamePlay, измежду многото КВалитет- 
ни заглавия и излъчихме Като най-добро? 
Четете де! 


Нова година - ноВ Колин. Ама много 
лошо се научиха Codemasters от 
батковците В ЕА. Скоро чакаме DIRT: 
Most Wanted и Colin McRae: Unleashed... 


Тази игра трябваше да е провал. 
Така де - Всички твърдяха, че 
притежавала Всички черти на 
34-38 експанжын, не на продолжение. 
Маме както Винаги с лекота 
затвориха Всички усти и дори 
най-злите езици бяха прехапани. 


aTe 
H OBa В 


T 
Празнична игра 
на НіСотт 


Тествайте знанията си... 
Научете всеки ден нещо ново... 


Забавлявайте се и спечелете награди! 


дате.һісотт.Ва! 


Сьс сьдействието на: 


ТОВА Е ТВОЯТ ГЛАС. 


ее Кой иска 6 GHz? 
ОФ нтнсшетоун 


Неотдавна стана известно, че първите Intel 
процесори от новата фамилия Gulftown ще се 
наричат официално Соге 17-980Х и ще рабо- 
mam на 3.33 GHz. Очевидно образци от подоб- 
ни чипове Вече цирКулират наоКоло, тъй като 
преди броени дни Колегите от XtremeSystems. 
огд се похвалиха, че са успели да постигнат 
екстремален резултат с инЖенерна семп- 

ла от СиЩомт - цели 6084 MHz (или малко 
повече от 6 СНг)!! Разбира се, охлаждането е 
ставало с помощта на течен азот. Въпреки 
това подобни данни дават надежда, че бъде- 
щите Core 17-980Х чипове ще имат изключи- 
телен потенциал за овърклок. 


ФО Acer се качват на ЗО влака 
СӨ «сев ср245но 

В унисон с налагащите се ЗО тенденции при 
съвременните монитори, един от най-големите 
производители В този сегмент - Acer, съобщи- 
ха, че са готови с нов продукт от този Клас. 
Моделот GD245HQ е с диагонал 23.6 инча, Ри! НО 
резолюция (1920x1080 пиксела) и Време за peak- 
ция на матрицата 2 милисекунди. Предлагат се 
МСА, ОМ и HDMI, портове, Контрастно съотно- 
шение 80 000:1 и показател за яркост 300 са/т?. 
Разбира се, честотата на опресняване е 120 Н2 
- Което е задължително условие за работата 
на NVIDIA 3D Vision. Цената на дисплея ще е от 
порядъка на 480 долара. 


| NOW ҮС 20 ARE CONNECTED! 


Вече са сравнително ясни сроковете, koumo 
NVIDIA си постават по отношение анонса на 
евентуалния им бодещ GPU хит Fermi. По всичко 
личи, че за пръв пот ще Видим работещи 
GF100 Карти В рамките на Consumer 
Electronics Show 2010, Което ще се 
проведе между 7 и 10 януари. По-нататък 
ВсичКо зависи от Възможностите на Ком- 
панията и партньорите й да осигурят дос- 
тапточно Количество пазарни наличности 
от новите чипове - ако Всичко Върви по план, 
през март Всеки от нас ще може да се сдобие 
8 флагманските решения на фамилията, koumo, 
Както диктуват традициите, ще се появят 
първи, следвани месец, ава или три по-късно от | 
решенията за средния и ниския Клас. Í : Д y 


NVIDIA GF100 


И още една любопитна новина, сборзана с 
тайнствения Fermi. NVIDIA официално потвор- 
диха, че Картите от висок Клас, изпълнени с 
8100, ше позволяват не само овърклок на 
памет и ядро, но ще предлагат и опция за 
повишаване на работното напрежение 

на графичния процесор за постигане на 
по-Високи резултати! 

До момента подобни екстремални „еквили- 
бристики“ биха постижими единствено по- 
средством специални Волт модове, свързани 
с разпояване и запояване по печатната платка 
на Картата. Все пак трябва да признаем, че и 
този пот NVIDIA са втори - АП Вече предлагат 
подобни Възможности В няКоц специални изпъл- 
нения на флагмана си Вадеоп НО 5970 i А р” 


Освен с нови Видеокарти, явно ще посрещ- 
нем 2010 и с интересни нови процесори. За 
началото на годината Intel готвят анонс на 
следващата логична стъпка В развитието на 
архитектурата Nehalem. Дойде Времето и за 
най-евтините масови нейни представите- 
ла, Които ще са известни под името Соге 4) 
13. Един от първите представители ще е 
моделът 530. За него се знае, че ще е gByag- 
рен, с номинална честота 2.93 GHz, 4 МВ кеш 
от трето ниво и поддръжка на технологията 
Hyper-Threading (но без Tubro Boost). Игровите 
тестове показват Core 13-530 Като, меко 
Казано, обещаващ - той с лекота изпреварва по 
производителност процесори със сходна цена и 
дори такива от по-висока ценова Категория. 


| 
1 


Завесата пала... прежлевременно GEFORCE ЗХХ / RADEON НО 5890/5830 


Както много често се случ- 
Ва, най-долбоко пазените 
тайни на големите харауер- 
ни Компании (8 случая NVIDIA 
и АМО) биват разсекретени 
от... най-Верните им пазарни 
партньори! Така например В 
самия Край на 2009 г. SilenX 
(произвеждаща охладители 
за Видеокарти) успя неволно 
да „издаде“ наименованията 
на редица GPU продукти, 
премиерата на Които те- 
първа предстои. В специ- 
фикациите на охладителя 

си Ice Hammer ІН-850 те 
посочват В списъка сос съв- 
местими Видеокарти някои 
доста интересни решения 
Като например GeForce GTX 
360/380, GeForce GTS 340/350 
и беҒогсе ОТ 330. Доколкото 
може да се съди от случайно 


NOW YOU АКЕ CONNECTED! 


изтеклите данни, решения- 
та от висок Клас, базирани 
на новия GF100 чип, ще са 
доста горещи - за охлажда- 
нето им ще са необходими 
ава Вентилатора. Нужаи- 
те на GeForce GTS 340 u 
GeForce GTS 350 са малко no- 
скромни - един Вентилатор, 
а GeForce СТ 330 авно ще се 
задоволи и само с радиатор. 
Ako се съди по неофициалния 
„анонс“ на SilentX В недалеч- 
но бъдеще ни очакват поне 
две изненади и от AMD: 
едночипов флагман 8 
лицето на Вадеоп НО 
5890, а също така и Кар- 
та с име Вадеоп НО 5830, 
за Която може да се предпо- 
ложи, че ще представлава 
орязана Версия на мейн- 
стрийм хита НО 5850. 


30 BLU-RAY 


#7 -гену Disc 


В Края на 2009 г. асоциацията, Която се 
занимава с изработване на спецификации- 
те на формата Blu-ray (BDA), съобщи, че е 
готоВ окончателният Вариант на т.нар. 
ЗО Blu-ray. В основата на новия стандарт 
лежи добиващият Все по-широка популяр- 
ност метод за създаване на триизмерни 
изображения с Висока резолюция посред- 
ством Комбинация от специални очила u 
30 дисплеи. Макар В налагането на тази 
нова технология пионер да са NVIDIA, АМО 
също заябиха, че ще работят 8 тази на- 
сока и Вероятно на предстоящия СЕ5 2010 
ще 8идим множество продукти, използва- 
щи Възможностите на новия 3D Blu-ray. 


Макар NVIDIA да твърдят с пресилена 
самоувереност, че преднината на АТ! 
В разгарящата се DirecX 11 надпревара 
не била значителна, цифрите от по- 
следните няКолКо месеца сочат друго. 
Според Jon Peddie Research (пазарни 
анализи) поръчките от партньорите 
на АМО през третата четвърт на 
годината са за над 20 милиона бройки. 
Казано по-друг начин, това означава 7 
милиона месечно плюс още 800 хиляди 
за шестте седмици, откакто Cypress 
чиповете са на пазара. Не е зле Като 
за летящ старт, особено В условията 
на финансова Криза. 


Настъпват сериозни промени В дългосрочни- 
те цели, koumo Intel си поставят с Larrabee. 
Работата по проекта не е прекратена, но 

е преориентирана изцяло по посока на упо- 
требата на тоба решение Като платформа 
за разработка. Предназначената за масовия 
пазар Версия се отлага засега. Лоши новини 
тук има и за геймърите. Преди година Intel 
закупиха Offset Software - гейм студио, рабо- 
тещо Върху перспективна игра, известна и 
до днес под Кодовото си име: Project Offset, с 
чиято помощ да се демонстрират возмож- 
ностите на архитектурата Larrabee. Уви, 
за момента съдбата на проекта става още 
по-неясна и несигурна. 
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250 хитови устройства с цени 
Ключови технологични събития 
Коментари на специалисти 


Какво ни очаква през 2010 г. 


Най-интересн ИТЕ мобилни телефони, ЛАПТОПИ, аксесоари, КОМПЮТРИ, 
монитори, Офис и фотопринтери, фотоапарати, Видеокамери, телевизори, 
ДОМашно КИНО, МРЗ/видеоплейъри 


От най-голямото технологично издателство Пепс! 


ТҮН ТИТ (С 
КотОЛОг 


най- интересните технологични ас тропетеа на годината 
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> мобилни телефони 

>» преносими компютри 

> офис Техника 

› фотоапарати 

» видеокамери h 
> домашна техника 

> МРЗ/видеоплейъри 
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В 


Рауға 


ишателю, сгпочм 


гла година. 
а, гарябба 


глой, сКопи НЧ Ч 
на края на поредна 
убийствено добра годин 
да отбележим, ако приемем 
за показател глоба, С колко ЖЕ 
качестабени гейм заглавия 4 ; `~ > 
ни заля многообичаната ни y 4 
индустрия през изминали- ға 
me аванайсет месеца. 
Тук ще разгледаме на- 
кратко десет от гаези, А 
koumo лично ние намира" f 
ме за задолжителни. има 
още много, НО мястото 
ние ограничено, затова 
колкото - гполкоба. 
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РА 
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Prototype 


Защо си струва: Никога ли не си искал 
НАИСТИНА ga се почувстваш Като екшын 


герой? Да усешаш постоянно физическото 


си преимущество над простолюдието, да 
знаеш, че си повече от тях? А не просто 
да пускаш разни паяжини наляво-надясно 
или пък да трепеш хората с метални 
иглички на ръцете. 

Алекс Мърсър ака Prototype го прави - усе- 
щането за пълна свобода на действие и 
тотална безпределна сила е отбябашо. 
Усещане, Което не сме срещали В ниКоя 
друга игра. Мислиш, че можеш да напра- 


Street Fighter IV 


Зашо си струва: Заради модерния npexog 


от 20 Класика Ком ЗВ шедьовър. Кой фен 
на биткаджийските игри не е искал да 
Види Риу и Кен изияло 8 ЗВ, а отгоре на 
това да не му се налага да учи нови гейм- 


плейни механики и, общо Взето, да започва 


от нулата новата част, Колкото и да е 
бил добър на предишните? Такъв беше 
случаят с Mortal Kombat 4 примерно. Но 
тук нама нищо подобно. Street Fighter Ме 


Колкото близка със ЗЕ |, толкова и далечна. 


От раз ще се сетиш Как да направиш 


Виш Всичко. Знаеш, че можеш да напра- 
Виш Всичко. И го правиш. А след тоба се 
размазваш от Кеф. 


С какво ще я запомним: С тоталното 
отсъствие на реализъм! Алекс си пре- 
хвърча от сграда на сграда, Като че се 
разхожда В (над) парка, мята хеликоптери 
и танкове наляво и надясно, буха се с орди 
мутанти и тонове полиция и не му пука. 
Ама хич. Ако стане напечено, просто 
Взема назаем тялото на някой произволен 
минувач и изчезва В толпата. 


хадуукен, но пък ще ти трябват доста 
изиграни авубоц, за да станеш наистина 
добър. Точно като при истинските бойни 
изкуства, тренировки му е майката. 


С какво ще я запомним: С пристраста- 
Ващия мултиплейър на една Конзола/Ком- 
пютър. Шестчасов маратон с другарчето 
- да го пукнеш 20 игри поред, после топ да 
те утрепе 30 поти, а накрая да си спрет- 
нете ,най-доброто от 100“ - безценно. 


ез FEATURE 


Batman: 
Arkham Asylum 


Защо си струва: Ako случайно си 
пропуснал ревюто на играта от 
преди два брои, повтараме - пер- 
фектната Батман игра. Черниа 
Рицар е доволно черен, Жокера 

е тотален психопат, а Крок си 

е баш убийствен (на английски 
името му e Killer Croc - бел.авт.). 
Битките? Ах, битките... Няма 
такъв кеф да ступаш 20 разбой- 
ници след серия от 40 удара, пре- 
мятания, захвати и Какво ли още 
не, Всеки следващ по-ефектен и 
надъхващ от предишния. Или пък 
да лазиш по (или под) пода, да се 
криеш по тъмните Кьошета; да 
дебнеш отбисоко жертвите си, 
един по един да елиминираш Вра- 
говете си, бсябайки страх и ужас 
В невинните им разбойнически 
сърца! Ех, спомени, спомени.. 


С Какво ще я запомним: С 
бруталните сцени с Плашилото. 
С Отровната Айви и Харли Куин. 
С психо елементите на Всяка 
Крачка и градиращата лудост на 
злодеите затворници. С гатанки- 
те на Гатанка. 

Шо е то, Което се движи първо 
на четири Крака, след това на 
два, а накрая на три? 


1а/датеріау/108 


Brutal Legend 

Зашо cu струба: 9 пазара има адски много 
заглавия с добри идеи. С лопата да ги ринеш. И 
повечето се провалят не защото геймърското 
общество е гадно, Консуматорско и неспособно 
да оцени „различното“ - провалят се, защото 
креативността сама по себе си не е достатъч- 
на, за да се получи нещо читаво. Без правилната 
реализация иновативните идеи са безполезни и 
кухи като балон насред поле от кактуси (шарено и 
радващо окото до момента, В Който не се спука). 
Brutal Legend ще остане В историята Като различ- 
на игра, успяла да улови истинския дух на цяла една 
Култура и да го предаде по най-правилния начин. 
Без да позира и без да се страхува да се шегува 
със себе си. Истинските бунтари, не викат „Аз 
съм бунтар. Те просто са такива. 

С Какво ще я запомним: Със „сексапилните“” 
демони монахини. С моментите, Когато Колиш с 
Комбинация от метъл Китара и огромна брадва 
„гъзета“. С убийстВения саунатрак, Караш глаба- 
та ти сама да се движи. С убийстВените лафчета 
на Джак Бляк (ака Еди Ригс). С ола сКул усещането. 
И с неумиращата сила на МЕТЪЛ музиката! 


Dragon Аде: Origins 
Защо си струба: Излишен Въпрос. Тоба e 
Ролебата Игра, бе! Как така защо си стру- 
Ва? Едноличният отговор на молитвите, 
отправени ВъВ фийчъра В минали брой за 
истинска харакор ролева игра В духа на 


ще усетиш, че това е една различна игра. 
Скоро преста8аш да усещаш Каквото и да 
било, защото си се потопил В пленителния 
свят на една мрачна приказка. И понеже 
говорим за заглавие на BioWare, koumo 


FEATURE 


% Honorable Mentions 


cmapume Класики. Алилуя, братя! Получих- 
ме я! Прейз BioWare! Прейз Dragon Аде! 
Наистина трудно беше да повярваме, че 

В днешния преливаш от лесносмилаеми 
полуфабрикати свят ще получим таков аб- 
солютен RPG шедьовър. Още от момента, 
В Който започнеш да оформяш героя си, 


Вече официално са обявени за най-готи- 
ните хора на света, не се съмняваме, че 
тоба ще стане твоята приказка. 


С Какво ще я запомним: Изобщо няма да 
я забравяме. Огадоп Аде стана част от 
нас. Огромно благодаря, BioWare! 


Сай of Juarez: Bound іп Blood 

- най-добрата уестърн игра, ako 
си гоборим за атмосфера. Сышо 
така едно от най-недооценените 
големи заглавия на изминалата 
година. 


Тһе Chronicles of Riddick: 
Assault on Dark Athena - завръ- 
шането Ha Puguk беше 8сичко, 
Което обешаваха, че ще бъде. 
Тотален Култ. 


Е.Е.А.В. 2: Project Origin - 3a- 
должителна игра, ако си падаш по 


Resident Evil V 


Защо си струва: Защото, Въпреки че не успя ga 
надмине четвъртата част от серията (Която си 
остава един от абсолютните екшън шедьоври на 
съвременния гейминг), ще се запомни Като един 
от най-добрите екшони за изминалата година. 
Предлага уникално забавление - без значение дали 
я играеш сам или с някое другарче 8 Кооперати- 
Вен режим. Красива графика, Която Кара Ғаг Сгу 2 
да се черви от срам, зарибяващ, бърз геймплей за 
тези, koumo се докосват за пръв път до Resident 
Evil, и нови срещи със стари познайници за стари- 
те Кучета. Перфектното забавление. 


Warhammer 40,000: Dawn of 

| War Il - най-адреналиновата 
стратегия, Която ни е попадала 
накога. 


С какво ще я запомним: С Шива Аломар. С бързия 
и адреналинов геймплей. С факта, че се изиграва 
на един дъх. С финала, след Който ще ти се при- 
иска да Крещиш от Кеф, а след това да започнеш 
играта отначало. 


Тгорісо 3 - геймплеен шедьовър, 
сътВорен от българи. 
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Empire Total War 


Зашо си cmpyßa: Зашото e Total War. И 
зашото има морски 6umku. Не mu e goc- 
татъчно? Ами ако mu кажем, че е най-906- 
pomo om цялата серия досега и предлага 
по-сложен u Комплексен стратегически 


точно бързо, за да не се развалят Впечат- 
ленията на играчите). Етріге оглавяваше 
цели две седмици Класациите за най-про- 
давани игри, измествацки комерсиални 
титани Като WoW и Sims). 


геймплей и управлението на държавата 
от Което и да било друго подобно загла- 
Вие? Ине на последно място, защото си 
личеше Колко голяма игра е Въпреки MHO- 
Жеството бъгове, с които пърВоначално 
излезе (и Които бяха отстранени доста- 


С Какво ще я запомним: Лично ние ще я 
запомним с една емблематична битка за 
Берлин против Прусия, Когато играехме и 
пеехме Sabaton (Айего Dominatus! Berlin is 
burning!). Ти a помни с Каквото искаш. 


Аѕѕаѕѕіп’ѕ Creed И 


Защо си струва: ПърВият Assassin беше добра 
игра. Вторият обаче е В пъти по-добра и опреде- 
лено заслужава да бъде поставен сред заглавията 
на годината. Имаме поВече оръжия от преди, 
по-добра бойна система, битки, Които действи- 
телно са предизвикателни и не се свеждат до 
повтарането на една и съща контраатака, както 
беше В първата част. Джаджите на Леонардо да 
Винчи са егати готиното нещо, Енцио е много 
по-приятен герой от Алтаир (да не говорим, че за 
разлика от него има чувство за хумор), ренесан- 
соВа Венеция изглежаа и се усеща Като истински 
Жив град, а Дезмънт е излязъл от ролята си на 
прост лабораторен плъх. Накратко = Аѕѕаѕѕіп'ѕ 
Creed ІІ >> от Авваввіп е Creed | 


С какво ше я запомним: С чувството на долбоко 
прозрение, Което ни обзе, Когато ниКои неизясне- 
ни Въпроси, останали от Assassin’s Creed, най-по- 
сле намериха своя отговор. Въпросното чувство 
изветря и умря В момента, В Който ни затрупаха 
и объркаха с аВойно повече мистерии и тайн- 
ствени символи. 
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ШЕР! 


ау close and Вид “һе wall! We'll use the Міо 
southeast! r 


Uncharted Il 
Among Thieves 


Зашо си струва: Защото това е порвото заглавие, 
Което успя наистина да ни натъжи, че служебно PS3 
стои неизползваемо. Разчупени нива, як екшън, Haŭ- 
КултоВият главен герой, Който сме Виждали от маса 
Време насам и много, ама много хумор. Uncharted И 
Among Thieves е шлифован диамант. СъВършено шли- 
фован. Ако имаш Р53, изобщо не се Колебай. Едва ли 
конзолата ти ще получи друг такъв ексклузив поне до 
третия God of War. 


С какво ше я запомним: С един невероятно забавен 
следобед, спонтанно прекаран В един магазин с игра- 
та (Влязохме да търсим чанта за лаптоп). Забавлени- 
ето беше прекъсвано на няколко пъти от един грозен 
mun, Който се опитваше да ни изгони под предлог, 

че конзолата била само за проба, а не за игра, но ние 
бяхме творди и не отстъпихме. Дори си Купихме едни 
слушалки, за да покажем, че сме Клиенти, и Като maku- 
Ва Винаги имаме право. Прочее едва ли ще пазаруваме 
пак от там 8 близките 5-6 месеца, но това е ниска 
цена за няколко часа, прекарани Сред Крадци. 


FEATURE 


Call of Duty: 
Modern Warfare 11 


Зашо си струва: Зашото успя 
да стори невъзможното - надми- 
на своя принципно смятан за съ- 
Вършен Военен шутър предшест- 
Веник. Нещо повече - надмина го 
уВерено и убедително, за Което 
трябва да свалим шапки на Infinity 
Мага. Невероятна, Въздействаща 
атмосфера, феноменално ниво 

на детайла, тотално геймплейно 
съвършенство. 

Направо ни е трудно да повярва- 
ме, че това е същата поредица, 
Която преди толкова години ни 
стовари парашутно Във Франция 
и ни прати да трепем нацисти. 
Тук имаме невероятна дълбочина 
и естествено Кинематографично 
усещане, Което смятахме, че не 
може да боде постигнато при 
бърз и динамичен геймплей. 
Всъщност дори не знаем защо 

си губим Времето да ти говорим 
тези неща. Това е ЕР5-от на годи- 
ната. Изиграа го, за Бога! 


С какво ще я запомним: С ВсяКа 
една минута, прекарана с нея. 
Също така с ВсяКа една минута, 
прекарана далеч от нея - много 
ни липсва. 
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SCE Studios Santa Monica 
Sony Computer Entertainment 
март 2010 
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п the епа, һе мл! suffer! Іп Ше епа, ме мл 


triumph! Іп the епа... “There will Бе only Chaos 
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очно половин час npegu 
да седна да пиша този 
материал, гледах Crows: 
Zero на Такаши Миике. Огромен 
филм. Хората, които твърдят, 
че е просто безсмислен екшън, 
изпълнен с Кръв и агре- 
сия, са глупави. Да, 
има и Кръв, има u 
агресия. Много. 
И аВете обаче 
не са Вкарани 
само заради 


Ф? 


та с темата на статията, 
питаш? Ами филмът ме наведе 
на следните мисли. 
Истината е, че има далеч по- 
лесни и ефективни методи да 
подчиниш някого от тоба да 
се изправиш против него 
и да го набиеш. Можеш 
да опиташ да го 
манипулираш, да му 
Влезеш под Кожата 


е заключителната част на като паразит, да 
една наистина легендарна три- | 
логия. И Като такава заслужава 


атакуваш слабите 


зрелишето, Вниманието на Всеки, наричащ му страни, да го 
а служат себе си играч, независимо на лишиш от достойн- 
единстВено Коя платформа робува. ството му с обиди 


за да може да с 

тахна помощ да се 

разкаже една Въз- 

действаща история за прия- 
телство, мъжество, за смисъла 
на борбата и за същността на 
лидерството. Къде е Връзка- 


и Клевети и В Крайна 
сметка аа го унищо- 
жиш. Но така няма да си 
го победил. Ако си се доКосвал 
дори и до една игра от сага- 
та за Крейтъс, ще знаеш, че 
тоба не са заглавия, koumo 


В Древна Гърция цестус е бил 
ранна форма на боксова ръКавица, 
състояща се от няКолКо Кожени 
ремъка, увити около ръката. В 


God of War И обаче цестус са 
гигантски метални ръкавици с 
форма на лъвсКа глава. Ako съдим 
по излезлите трейлъри, ударната 
сила, Която притежават, е смаз- 
баша. Буквално. С тяхна помощ 
Крейтъс ще може да разрушава 
стени и да нанася масови пора- 
жения на недалновидно скупчили- 
те се Врагове (дори да удариш 
само един, ударната Вълна поваля 
останалите на земята). 


можеш просто да изиграеш. 
Това са игри, koumo трябва да 
победиш. И по всичко личи, че 
третата част ще бъде нещо 
невиждано В това отношение. 
В нея добрите хора от ЗСЕ 
искат да измъчат играча по 
начин, недостигнат от нито 
едно предишно заглавие. Да 
те измъчат. Да те накарат 
да преживееш борбата, да 
изпиташ физическото напре- 
жение, да почувстваш гнева 

и да Крещиш от ярост Всеки 
пот, когато се изправиш про- 
тив Враг, който не можеш да 
победиш. Искат да псуваш, да 
хвърляш Контролера по земята, 
да риташ Конзолата, но да не 
се отказваш. Никога. Защото 
тоба ще бъде твоята игра. 
Твоето отмъщение. Твоат 
път Към ново Величие. Твоата 
битка. ТВоята Война. Накрая 
ше Крещиш отново, опиянен 
от победата. Накрая ще си 
се опознал малко по-добре - и 
Като играч, и като човек. 


... е Казал легендарният японски 
майстор на меча Миямото 
Мусаши, описвайки същността 
на собствената си школа и 
Критикувааки факта, че саму- 
рацте са носели два меча, а В 
битка най-често са използвали 
само единия. 

Замисли се. Ситуацията В пове- 
чето екшън игри е доста сход- 


на. На играча се дават тонове 
оръжия, но реално В процеса на 
игра му се налага да използва 
активно едно или аве. Другите 
седят за Красота. Също Важи 
В голяма степен и за бойните 
техники. 

В God of Маг Ш нещата ще 6v- 
дат различни. ӨСЕ ни обещават 
битки, каквито не сме Виждали 
досега, против Количества 
Врагове, Които ще са предизви- 
Кателство и за най-опитните 
играчи. За да оцелееш 6 такива 
ситуации (не да победиш, да 


оцелееш), це е необходимо да 
използваш Всички оръжия и 
умения на Крейтъс. Така напри- 
мер ще се налага да тичаш по 
стени, за да избегнеш ярост- 
ната атака на някой мини бос 
или за да вложиш повече сила 

В удара сч, да обязаваш (дума- 
та не предава целия смисъл, 
Вложен В идеята на Въпрос- 
ното начинание, но реших, 

че ще е прекалено жестоко 

да описвам Как Крейтъс Коли 
добитъка, Катери се по него, 
без да спира да го Коли, започва 
да го направлява, мушкайки го 


Sa 


с мечовете 8 чувствителните 
места, и накрая го аоколва 
брутално, изтръгвайки му 
окото - деца ни четат Все пак) 
циКлопи, koumo имат ролята на 
танкове, да използваш Враго- 
вете Като щит или таран и да 
сменяш орожията по Време на 
Комбо, за да нанесеш максимал- 
ни поражения. 

Веднъж докопал се до против- 
ник от нисък Клас, ще можеш 
да го пребиеш, блоскайки глава- 
та му В земята, да го разКъсаш 
на аве с голи ръце или демон- 


Вероятно няма да присъства 

с това име 8 играта, но Карай 
да върви (носят се непотвър- 
дени слухове, че става дума за 
оръжието на Аполон). Иде реч за 
брутален лык, изстрелващ огнени 
стрели (а стига бе). Това сме го 
Виждали В други игри, ще Кажеш. 
Ми да, Виждали сме лъКоВе, u3- 
стрелваши огнени стрели, но тук 
говорим за оръжие, Което дейст- 
Вително подпалва противника. 

И огънят се предава от гадина 
на гадина, докато последните 
тичат 8 агонизираща паника. 
Представи си само Как с няКолко 
изстрела превръщаш тълпа 
Врагове В горяща маса от тела, 
Която след това разчистваш с 
мечовете. 
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стрирайки изобретателност 
и яВен садизъм, да го подхвор- 
лиш 898 Въздуха, да използваш 
мечовете, за да се издърпаш 
до него, преди да е паднал, да 
смениш мечовете с цестуса, 
да му Вкараш няКолКо удара и 
да го забиеш мощно 8 земата, 
причинявайки силни физически 
и психически щети на аругарче- 
тата му, koumo евентуално са 


се намирали близо до мястото 
на сблъсъка. И това са само 
примерни Варианти, koumo 
далеч не обхващат Всички Въз- 
можности. Предстои да бъдат 
обявени още оръжия, а автори- 
те обещават, че Всяко едно ще 
е със свое място В геймплея и 
няма да има Вкарани В името 
на самоцелното оригиналниче- 
не. 
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Вярвам им безрезервно. Са- 
мият факт, че дбиженията на 
цялото тяло на Крейтъс ще 

се променят 8 зависимост 

от избраното оръжие, говори, 
че ЗСЕ приемат думите си 
напълно сериозно и не биха 
пренебрегнали Внимателното 
изпипване на детайлите. Точно 
тоба изпипване беше причина- 
та, заради Която преди четири 


години God of Маг промени 
представите на много хора 
за екшън игра. God of Маг Ш 
пък обещава да се превърне В 
нещо Като еманация на екшън 
жанра. Самите разработчици 
си признават, че са черпили 
ВдъхноВение от най-добрите 
негови представители - от 
Shadow of Colossus - „живите 
нива“, koumo ще представля- 


Емблематичните мечове с Вериги са еволюирали 
благодарение на съвестната работа на добрите 
хора от 5СЕ и Вече са още по-ефикасни средства за 
сеене на смърт. Веригите ще могат да се увиват 
около вратовете на гадовете и да ги душат. Звучи 
брутално, а? Има и още - Във Всеки един момент ще 
можеш да хвърлиш мечовете по противник, намираш 
се далече от теб, да се „издърпаш“ до него и след 
това да му причиниш ВсичКи лоши и Виолентни рабо- 
ти, Които ти дойдат на ум. 


КРИЛАТА НА ИКАР ІЦЕ 
ПРИСЬСТВАТ ИВ ТАЗИ 
ЧАСТ - МОЖЕМ ДА 


ОЧАКВАМЕ СКОРОСТНИ 


БИТКИ ВЪВ ВЪЗДУХА. 


Да, за ония с Крилцата става 
дума. Не ми се мисли КаКво ще 
направи Крейтъс, за да ги Вземе 
от Хермес, след Като Видях В 
трейлъра Как постъпи с бедния 
Хелиос, но Веднъж сдобил се с 
тях, спартанецът ще може да 
тича по стени и Вероятно да 
скача по-високо. 


Ват титаните, от Prince of 
Регвіа - бягането по стени, от 
Devil Мау Cry - ‚издърпването“ 
до намиращ се на дистанция 
противник и използването на 
няколко орожия 8 едно Комбо. 
Плагиатство? Не мисла. По- 
скоро става аума за преКлоне- 


ние на едни Велики майстори 
пред работата на други Велики 
майстори. Един Вид проява на 
уважение - тази игра е за- 
мисляна Като нещо, Което да 
обедини В себе си само идеи, 
koumo наистина си заслужават. 


Има нещо много мазохистич- 
но В Желанието ми да пиша за 
игра, Която Вероятно няма да 


GOD OF МАК НЕ 


мога да играя поради липса на 
съотВетната Конзола, но Карай 
да Върви. (Споко, след такова 
превю ще се постарая да ти 

я намеря легална - тъкмо ще 
изтупаш праха от редакционния 
PlayStation З - бел. ред.) 

Ооа of Маг е легенда. Игрален 


феномен, повлиял на хора, koumo 
са Виждали игрите от серията 
само на трейлъри и картинки. 
Така че ми се струва излишно 
да ти обяснявам на разаяла, че 
и третата част ще бъде точно 
толкова съвършен шедьовър, 
Колкото са и първите две. 3a- 
щото знам, че ще бъде. Просто 
Виж снимките. Изгледай трейлъ- 
рите. Богът на Войната се 
Haguea за последната си битка. 
И думите са излишни. 
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METAL 


COMBAT ARENA DOCUMENTARY 
DomMINuUs SKIN 7 UNIQUE CHALLENGES TUNEARTHING THE LEGEND” 


ЯВно, Като са го Крошавали maka, 
наистина са го мислели. Ултима- 
тивното издание вклочва: 

- Реплика на Кутията на Пандора 
- Книжка с артове на God of War 
- God of Маг Combat Arena - нов 
режим с нови терени и предизвика- 
телства 

. Dominus - нов скин за Крейтьс 

- God of Маг: Unearthing Ше Legend 
- документален филм за nopegu- 
цата 

- God of War Trilogy soundtrack 


- саундтракыт на трите игри 

. God of Маг: Blood апа Metal ЕР 
- музика, Вдъхновена от God of 
Маг от групите Killswitch Engage, 
Dream Theater, Opeth, Trivium (Уха! 
Минутка за радостни Възгласи!) u 
Taking Dawn. 

Всичко това може да боде твое 
за 100 долара. Ако си го поръчаш 
предварително, ще получиш ранен 
достъп до демото на играта и още 
един допълнителен скин за Крей- 
тъс - Аполон. 


#- 


Тя, Както много описателно 


говори името и, ще представлява 
главата на слънчевия бог Хелцос, 
собстВеноръчно откъсната 

от Крейтъс по изключително 
брутален начин. Освен да е скъп 
спомен, главата има и други Важ- 
ни функции. Първо - служи Като 
фенерче, Което заслепява Враго- 
Вете и свети В тъмните локации 
(авторите обещават, че ще 

има и такива). Второ - с нейна 
помощ се откриват тайни Врати. 
Красотата е 8 това, че всеки 
път, щом Крейтъс я използва, ще 
чуваш и агонизиращите ВикоВе 
на Хелиос, докато светлината 
струи от очите и устата му. 


| име ст ; йі . безжичен 
контролер - 


PlayStation. 
Network 


2. PlayStation.e | с".Ј 3 2 Wii | а:: 
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Aliens vs. P 


ъката с абтомата се 
Ваигна, за да засипе 
у с Куршуми неясната 
ра от пречупена светлина, 
а след тоба падна, откъсната 
при лаКота от енергиен заряд. 
Кробта плисна Като струя 
на фонтан, бойният 
Вик премина В писък, 
същестВото се 
затича Ком можа 
с невъзможна за 
нещо толкова 
едро грация. 
Годините на 
тренировки и 
подготовка Във 
Всеки Военен ag на 
земята изчезнаха. Оста- 
на само желанието за живот. 
Мъжът посегна Към Второто си 
оръжие с единствената си ръка 
u почти го беше свалил от гърба 
си, Когато Хищникът стигна до 
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него и го наниза на остриетата 
си. ТогаВа изпищя за последен 
път.“ 
Гореописаната сцена е нещото, 
Което помня най-ясно от първия 
Predator. Наби ми се В главата 
Въпреки невростната учени- 
ческа Възраст, В Която 
гледах филма (тогава 
още никой не беше 
чувал за система за 
рейтинг и подобни 
кървави работи 
се даваха В Haŭ- 
гледаното Време, 
така че, ако някой 
ден случайно стана 
психопат или сериен 
убиец - БНТ са Виновни). 
Нито една от предишните 
две игри от серията Aliens vs. 
Predator не успя да се доближи 
до нея Като усещане. Тази обаче 
обещава, че ще го направи. С 


dator 


нова, феноменално Красива Визия 
и наКои доста смели геймплейни 
решениа. От студиото, Което 
започна Всичко (от игрална гледна 
точка - Всощност КомиКсите са 
първата арена на двете чудо- 
Вища). Пришълецът и Хищникът 
се завръщат. Готови да Късат и 
отхапват глави и да ни лишават 
от сон за дълги месеци. 


ЕВОЛЮЦИЯ НА ЛОВА 

На първо място придвижването 
на Хищника е Видимо подобре- 
но. Добавената система focus 
jumping ще позволява скоростни 
скокоВе на голяма дистанция с 
невероятна прецизност. Така 
атмосферата по Време на игра 
с любимото ми извънземно ще 
прилича много повече на тази от 
филмите В сравнение с предиш- 
ните части (там скоковете се 
прицелваха от играча, Което ги 
правеше леко тромави). Мане- 
Вреността и бързото достигане 
на удобни позиции за дебнене на 
Врагове ще бодат ключови за 
успешния лов. 

Хищникът е получил ъпдейт и 

от чисто технологична гледна 
moyka. Маската му Вече може 

да анализира екипировката на 
противниците, Като благодаре- 
ние на това играчът ще може да 
прецени Кого да отстрани първо 
(тоя с детектора за движение) и 
как да планира стратегията си. 
Моменталното нападение няма 


да е препоръчително - Винаги 

ще е по-разумно първо да подслу- 
шате противниците си. Едно на 
ръка, че техните диалози ще са 
основното средство за предава- 
не на историята 8 кампаниите 
на Хищника и Пришълеца и, второ 
- Винаги има шанс да чуете някоя 
полезна фраза, Която да запише- 
те и след тоба да бозпроизбеде- 
те от избрано от Вас място, за 
да примамите някой лековерен 
пехотинец да се отдели от група- 
та. Веднъж записани, гласовете 


ще могат да бъдат Възпроизвеж- 
дани отново и отново, когато си 
поискате. 

Добре де - Вероятно сте се 
запитали, - те хубаво са налели 
пустия му Хищник с нови умения 

и средства за убиване, а нама ли 
тоба да навреди на баланса? Ми 
не, явно нама - ще Ви отговоря 
аз. Според авторите лобецыт ще 
е зависим изключително много оп 
енергийния си запас (който ще се 
зарежда доста по-трудно, отКол- 
Кото беше преди). Това ще го при- 
нужаава да използва най-мощните 
си оръжия само В Крайни случаи u 


Винаги да търси близък контакт 
(ако съдя по трейлорите, Веднъж 
намерил го, ще е адски трудно да 
бъде спрян - беше показано Как 
убива наред пехотинци и пришъл- 
ци Като някаква инопланетна 
Версия на Улворин), за да пести 
енергия за Камуфлажа си. 


ЩИ ОТКЪСНА ГЛАВАТА, ЕЙ! 
Хищниците, както Всички знаем, 
са раса, използваща лова на 
опасни создания (хора, пришълци 
и други такива) Като средство 


за самодоказване и Вземаща 
трофеи от плячката, Която се 

е съпротивлявала достойно. 
Пичовете от Rebellion явно са се 
хванали за последното, защото са 
хвърлили доста усилия В новата 
система за трофейни убийства. 
Въпросните са доста проти- 
Воречив елемент и има реална 
опасност да се превърнат В нож 
с аве остриета. От една страна, 
изглежда доста ефектно да om- 
Коснеш главата на някой пехоти- 
нец заедно с част от гробначния 
стълб и да гледаш Как очите се 
Въртят, а устните се опитват 
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да uspekam нешо (освен Като 
трофеи главите се използват и 
за отключването на Ключалки с 
ретинални сКенери). От друга, си 
е просто гадно. ТВърденията на 
авторите, че просто са ВКарали 8 
играта това, което прави Хищни- 
Кот В едноименните филми, са Ве- 
рни само донякъде - чак толкова 
садистичен не е бил представян 
никога. А и ниКога не е Взимал 
черепите на хора, прекалено упла- 
шени, за да се съпротивляват. 


ЧОВЕКЪТ Е 

НАЙ-СЛАБИЯТ В AVP, БЕ! 
Любимата фраза на хората, не 
схванали факта, че В игрите от 
серията Винаги са били Ключови 
уменията, а не изборът на Клас. 
Същите често са наритвани мно- 
го лошо В мултиплейър от играчи 
с пехотинци, koumo знаят Какво 
правят. Абтоматичният прицел 
на Хищника изглежда Като егати 
голямото предимство, докато 
не проумеете, че е с една-две 
секунди по-бавен от „ръчния“ на 
пехотинеца. Повече от доста- 
точно Време, за да изпратят Във 
Ваша посока половин пълнител и 
една-две гранати. 

ОгнеВата мощ Винаги е била 
главната сила на пехотинеца 

- с непрекъсната автоматична 
стрелба може да направи на пас- 
тет почти Всичко достатъчно 
глупаво да го атакува фронтално. 
В гроб и отблизо обаче е изклю- 
чително уязвим и именно Към 
оголване на тази му уязвимост са 
се насочили Rebellion при съзаа- 
Ването на човешката Кампания В 
новия AvP. Действието ù ще npe- 
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минава Все през места, на Които 
неочакваното нападение може 
да дойде практически отВвсякъ- 
де, затова и никога няма да се 
чувствате сигурни. Координация- 
та с компютърно управляваните 
Ви аругари (колкото по-дълго ги 
запазите живи, толкова по-дълго 
ще има Кой да ви пази гърба) и 
Внимателното Взиране и Вслушва- 
не В детектора за движение ще 


нето на мултиплейъра е нещо, 
Което наистина може да съсипе 
играта. 

От друга страна, пък до премче- 
рата остават почти ава месеца, 
а трейлърът с пехотинците ми 
изглежда най-надъхващ от Всички 
излезли досега, таКа че ще се 
надявам оптимистично, че дори и 
ако на този етап има проблеми с 
баланса, ще бъдат отстранени. 


ХИЩНИК, ОСТАНАЛ БЕЗ ЕНЕРГИЯ, 
Е ВИДИМ, БЕЗПОМОЩЕН И ЛИШЕН 
ОТ НАИ-МОШНИТЕ СИ ОРЪЖИЯ 
- ЛЕСНА МИШЕНА. 


бъдат съществени за оцелява- 
нето. 

Добре звучи, но западни Колеги, 
имали щастието да пробват мул- 
типлейора на играта, пВърдят, 
че авторите леКо са прекалили с 
ВнушаВането на безпомощност и 
уязвимост у пехотинците. Хиш- 
ниците били прекалено невидими 
(ако се съди по трейлорите на 
играта - Вярно си е), а пришълци- 
те твърде бързи Въпреки по-долу 
споменатото твърдение, че 
скоростта на последните ще 
бъде сериозно намалена. Хората 
нямали шанс, особено В мулти. 
Лошо, ако е истина. Осакатава- 
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СМЪРТТА СЕ 

КРИЕ В СЕНКИТЕ 

Също Като пришълците. Едва ли 
е случайно съвпадение. Любимите 
на Колегата АнкоВ Ксеноморфи 

са си Все същите, Каквито ги 
помним - брутално смъртоносни 
отблизо и безкрайно уязвими, 

ако бъдат засечени отдалеч. В 
предишните части лично за мен 
играта с пришълец Винаги е била 
най-трудна за усвояване. А В тази 
май ще е още по-труана. 

В името на по-стратегическия 
геймплей бързината на пришълци- 
те ще боде намалена значително, 


Което ще принуди играчите да 
играят доста по-стелт от преди. 
Естествено отново ще можете 
да надушвВате хищниците, да 
ходите по стени и да се изстрел- 
Вате Към намиращ се на близка 
дистанция противник, но греш- 
Ките ще се наказват по-сурово 
от преди. Затова ще трябва да 
напускате удобното укритие на 
сенките задълго само В Краен 
случай. Често ще Ви се налага 

да хващате живи хора и да ги 
закарвате В „кошера“, Кодето ще 
бъдат превърнати В инкубатори 
за малки пришълчета. Интерес- 
но звучи, но наистина нищо от 
Видяното дотук не впечатлива 
глолкова, колкото геймплейните 
Кадри с Хищника. 


ОХ11, БЕЙБИ! 

Обикновено графиката е едно 

от последните неща, на koumo 
обръщам съществено Внимание 8 
игрите. Не и В този случай обаче. 
Говорим за едно от първите 
заглавия с поддръжка на ОХ11 и 
фактически за първото, което 
ще се Възползва адекватно от 
Въпросната. Вижте картинките, 
изгледайте трейльрите. Обър- 
нете Внимание на играта със 
сенките за постигане максимален 
хорор ефект. Няма друга толкова 
брутална Визия, нали? Чувате ли 
какво пеят птичките? „Ьпдейт! 
Ъпдейт! Ъпдейт!“ 


ЗА AVP С ЛЮБОВ И 

НАДЕЖДА 

Трудно е да пишеш за любимите 
си поредици, без да подходиш с 
големи очаквания и опасения. А 
Aliens ув. Predator ми е много nlo- 
бима поредица. Втората и част 
е практически единственият 
шутър, който седи инсталиран на 
харда ми от години и Който играя 
редовно за удоволствие. Затова 
се надявам безкрайно много, че и 
третата няма да ме разочарова. 
Амин. 


2 кальфчета СоЦа за теб и половинката 
+ мобилен телефон Sony Ericsson Ато 


билния телефон, ше бъде обявено: 
Sony Ericsson 
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, който печели мо 


| 


за списание. 


и вземи страхотни 
подаръци! 


- 


телефон 


СТЪПВА В БЪЛГАРИЯ 


они 


ОФЕРТАТА СЕ ПРЕДЛАГА И ДОСТАВА ЕКСКЛУЗИВНО ОТ АБОНАМЕНТНА ФИРМА АА доБИПРЕС ие в сила до 15 март 2010 г. Порьчка може да направите на 
e-mail dobi@big.bg или на телефоните на „Доби прес" ЕООД: София - 02/963 30 81; 963 30 82; 963 20 47; Бургас - 0879 101 237; В. Търново - 0879 101 241; 
Пловдив - 0879 101 266; Благоевград - 0879 101 257. Абонаментьт може да започва от произволен месец в годината. Цена за 1 година - 48 лв. 


Репа! 


риовт вентпо 


голямата награда Sony Ericsson Ато. Промоцията с калъфчетата важи до изчерпване на количествата - изпращат се заедно с първия брои от абонамента. 


КЪМ ВСЕКИ 12-МЕСЕЧЕН АБОНАМЕНТ ЗА СПИСАНИЕ ТЕЛЕФОН ПОЛУЧАВАТЕ 2 КАЛЪФЧЕТА ЗА МОБИЛЕН ТЕЛЕФОН и възможност за участие в томбола за 
Цветовете варират. Всички абонирали се до 15 март 2010 г. участват в томболата. Името на абоната 


на www.telephone.bg и в априлския брой на списанието. 


най-доброто списание за мобилни комуникации 
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риконе тути- 
малжо Ала 


Разработва: црбой Montreal 

издава: UpiSoft 

Жанр: Openworld game 

платформа: РС (другата. година), сега 
само PS3, Xbox 360, PSP 


се още нешо ù липсва...“ 
- това беше едно от 
порвите заключения, 
koumo провокира у мен досега 
новият Авзаввіп 5 Creed. Да, 
без съмнение безкрайно много 
неша са подобрени, променени 
или добавени, но Вопреки това 
прословутата open world игра от 
нова генерация на UbiSoft Montreal 
си остава доста... противоречиво 
изживяване. 
Отначало причината за това ми 
убягваше - сякаш Всички необхо- 
дими и достатъчни условия, за да 
може АС2 да се нарече по-добра 
от АС1, бяха налице. Изцяло 
нов сетинг, много пове- 
че и по-разнообразни 
мисии плюс Куп 
„неща за правене“ 
(липсата на Които 
биха основната 
Критика Ком ориги- 
нала). 
Привидно Всичко си 
беше на мястото - Вни- 
мателно постаВено точно 
там, Където е необходимо. И все 
пак определението „по-добрият 
Assassin's Creed“ упорито ми убяг- 
Ваше. Някак просто не можех да 
се насиля да го помисля искрено 
- Какво остава пък да го изпиша с 
чиста совест. 
Сеанах и се замислих за Ецио 
Адиторе и неговата безрадостна 
съдба... 


ITS МЕ, MARIO! 
Авваввіп 5 Creed ІІ започва mam, kv- 
дето свършва предходната част. 
В традициите, устаноВени от 
съвременният поджанр на „серий- 
ните“ цгри, продължението не си 
прави много труд да те воведе В 
историята до момента. Въпреки 


ТАЗИ 
ИГРА 


е логично, да не Кажа 
закономерно продълже- 
ние на Assassins Creed 
- Всички необходими 
предпоставки за хит 
са налице... 


това дори за човек Като мен, 
който така и не успя да намери 

8 себе си сили да изтърпи докрай 
Assassin's Creed |, ключовите 
разкрития на основната сюжетна 
линия стават достатъчно ясни, 
за да няма съмнение Кой кой е 6 
мащабния многовекоВен заговор, 
служещ за декор на играта. 
„Лошите“ тамплиери искат да 
завладеят света и за целта 
издирват тайнствени, могъщи ар- 
тефакти, наречени Pieces о? Eden, 
а „добрите“ Аѕѕаѕѕіп-и се стараят 
да им попречат. 


Въпреки щедрите обещания 
на Ubi, че 8 продължение- 
то ще се постараят 
да се отърват от 
малко досадната 
идея за Апітиѕ-а 
Като посреаник 
межау играча и 
неговото Виртуално 
алтер его, той Все 
още е част от цялата 
дандания. Все пак трябва 

да призная, че пози път Вбесява- 
щите (и невъзможни за прекъсва- 
не) анимирани антракти, koumo 
Дезмънд прекарва извън машина- 
та, са сбедени до минимум - след 
Кратката ВъВеждаща сценка с 
бягстВото от лабораторията 
на Абстърго на практика повече 
„Влизания и излизания“ от Апитиз-а 
няма. С други думи - пренесеш ли 
се Веднъж В ренесансова Ита- 
лия, единствената ти Връзка с 
настоящето ще са „гласовете В 
машината“, принадлежащи на HO- 
Воизлюпения ти екип „партньори“ 
от Аззаззт-ското братство. 


Началото на играта е излишно 
тромаво - 8 продолжение на 


полоВин дузина обучаваши мисии 
Assassins’ Creed | ще ти припомни 
базовите принципи на геймплейна- 
та си механика - от акробатич- 
ната система за придвижване по 
сградите през запознаване с бой- 
ната система, та чак до новости 
Като показателя за „репутация“, 
Възможността за наемане на 
помощници от гилдиите на kpag- 
ците и КуртизанКите например, 
Както и опцията за закупуване 
(чли придобиване по друг начин) на 
нова екипировка за Ецио. 

Все пак, ако имаш нерви да пре- 
плуваш лепкавото блато на туто- 
puba скуката, няКъде Ком Края на 
Втория геймплеен час най-сетне 
ще се добереш до същността на 
играта и нещата стават една 
идея по-читави. 


Все още няма да си истински 
Assassin, но Вече ще разполагаш 
с някои ценни умения и познания 
(как да се биеш, как да намаляваш 
рейтинга си на търсен прес- 
тъпник посредством 
елиминиране на 
Ключови фигури В 
района, подкупи или 
унищожаване на 
плакати с надпис 
„Търси се..."). В 
същото Време ще си 
установили 1-2 полезни контакта 
- Като например познанството 

с прословутия Леонардо да Винчи 
(Който с развитието на играта 
ще се превърне 8 нещо Като 
твой личен механик и инженер) 
или собстВения ти чичо - Марио 
(който, освен че ще те обучава 


зо 


г = 


как да бъдеш по-ефектибен с 
хладни оръжия, ще те запознае и с 
някои сКопоценни тайни на семей- 
ната история, с Които, оказва се, 
героят ти Ецио не е бил наясно). 
От този момент нататък, след 
Като Вече си успял да избягаш 

от лапите на грозния заговор 
срещу семейстВото ти, оркест- 
риран от фамилията Паци, и си се 
нанесъл В занемарената Вила на 
чичо Марио Край Монтеригиони, 
Аѕѕаѕѕіп'ѕ Creed | е готова да 
започне по същество... 


Р ЕАЗАМТН!ЕВ... 
Да започнем с приятните неща 
- Втората част на играта скъсва 
решително с Клеченето по пей- 
Ките! Системата за прикриване 


и „сливане с тълпата“ е една 


идея по-елегантно реализирана и 
доста „по-естестВена“. Сложен е 
край и на еднообразните, лишени 
от фантазия мисии - Авваввіп 5 
Creed ІІ предлага чувствително 
по-голямо разнообразие В това 
отношение - Като се започне от 
малко глупави задачи от типа на: 
„мъжът ми е льжливо авулично 
прасе, изневерява ми, искам да го 
пребиеш“, до далеч по-забавното, 
увлекателно и трябва да призная 
ВелиКолепно реализирано про- 
учване гробниците на отдавна 
мъртви членове на Братството. 
Всъщност тоВа последното 
носи В себе си приятен полъх от 
акробатичната, пъзел-базирана 
левъл-дизайн механика на играта, 
Която изстреля UbiSoft Montreal 
на Върха, а именно Култовия, нов 


| Тествана версия: 

| = ASSASSINS 
| в 

| 
| 
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Играта е: 

| професионален, 
технически инова- 
тивен и визуално 
Впечатляващ 
продукт 


| Игратанее: 
нещо, Анита це 

| те изкърти от 

| забавление 


Жж 


Prince of Persia, и Категорично е 
една от най-приятните части на 
Assassin's Creed |І. 


Apxumekmypama на нибата е 
изключително детайлна, созда- 
дена с размах, изящество и вкус, 
та ще ти поднесе наКои спиращи 
дъха гледки от средновеков- 

на Италиа - Флоренциа, Рим и, 


разбира се, прекрасната Венециа. 


Създаващи правдоподобна илюзия 
за реални, „дишащи", изпълнени с 
живот градове, нивата В играта 
са Комплексни, разчупени и този 
път полни с малки, симпатични 
секрети, поне част от Кошто ще 
те провокират да Кривнеш от 
линейния път, Който ти чертае 
сюжетът. Той Като В Аѕѕаѕѕіп'ѕ 
Creed ІІ монетарната система е 


ЧАСТ 


OT НЕГО СЕ 
СПОМЕНАВА! 
ЖЕНА 
ПРАРОДИТЕЛ 
НА ДЕЗМЪНД, 
ОТ ПЕРИОДА 
НА ВТОРАТА 
СВЕТОВНА 
ВОЙНА... 


едно от основните измерения на 
геймплея, събирането на пари В 
играта бързо ще се превърне 8 
една от главните ти цели. 
Добрите стари финикийски знаци 
играят повече от една роля В HO- 
Вото „Кредо“. За начало можеш да 
ги използваш за отвличане Внима- 
нието на алчните градски стра- 
жи. С тяхна помощ ще можеш да 
си „купуваш“ помошта на различни 
услужливо настроени групи (като 
споменатите Вече Куртизанки 


или Крадци). Екипировката за Ецио 
също струва немалки суми, а тя 

е Важна не само защото подо- 
бря8а редица характеристики на 
героя ти, но промена и начина, по 
Който изглежаа той. На финала 

- семейната Вила В Монтери- 
гиони е доста занемарена през 
годините - постоянният паричен 
поток, осигураван от най-младия 
член на фамилията (демек Ецио), 
с Времето ще я съживи - било то 
посредстВом дребни ремонти, 
било с покупката на различни akce- 
соари за декорация Като Картини, 
статуи и други произведения на 
изкуството. Колкото по-красива 
става Вилата, толкова повече от 
древните си тайни ще разкрива 
та пред теб, давайки ти достъп 
до редица свои скрити секции, 


Еј 


изследването на Които носи... 
оше пари. 

Разцьфтяването на фамилния 
имот постепенно ще съживи 
икономиката и на граачето, 8 
чиито околности се намира той. 
С времето Монтеригиони ще 
започне да носи пари 6 Касата 
на имението и maka циКълът се 
затвара. 


Ком перото „разнообразие“ В 
Авваввіп 5 Creed ІІ трябва да npu- 
баВя още и редица „наследени“ еле- 
менти от предходната игра. На 
различни тайни места из нивата 


ше намираш специални, Кодирани 
свитъци - очевидно скрити от 

Алтаир. С тяхна помош (и благо- 
дарение на неоценимата техни- 
ческа подкрепа на Леонардо) це 


можеш да подобраваш уникалното 


си „скрито острие“ - една от за- 
пазените марки на Аззаззт-ското 
братство. 

Друг тип „секрети“, на Които 

ще се натъкнеш, са особен вид 
„глифоВе“ - част от машинната 
памет на Апітиѕ-а, дело на преди- 
шен „тестов“ обект. Те обеша- 
Ват да ти разкрият „Истината“ 
относно Коварните планове на 
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АРТУР И РИЦАРИТЕ НА 
К РБ | Л А | А | М AG A ... 


тамплиерите и са вид пъзел, nap- 
чета от Който ще откриваш по 
протежение на цялата игра. 
Безсмислици Като събирането на 
„знаменца“ В оригинала са премах- 
нати, Всъщност не - преживели 
са фейслифтинг и Вече са доста 
по-идейни, обвързани с конкретна 
ингейм мисия. 

Интересен елемент са и сандъ- 
ците със злато, скатани по разни 
трудно достъпни местенца из 
нивата. Местонахожденията им 
са отбелязани В специални Карти, 
Които ще можеш да си Купиш, 


І 
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а след това да си поиграеш на 
„Горсачи на съкровища“. 


ЛОШО, СЕДЛАРОВ, ЛОШО... 

След ВсичКо изброено Вече смя- 
там си повече от наясно, че на 
пръв поглед Всичко е ОК относ- 
но Авваввіп 5 Creed ІІ. В смисъл 
очевидно Ubi са успели да докарат 


нещата до Класическа ореп мопа 
игра, Която неслучайно много за- 
падни Колеги сравняват с еталона 
В mogu жанр - Grand Theft Auto. 
Taka де, паралелите са Bugumu 

с просто оКо - единствената 
разлика е, че В „Кредото“ няма 
автомобили, но пък ги има хВър- 
Катите машинки на Леонардо, с 
чиято помощ Ецио се придвижва 
бързо из градовете, а отделно 
има и Коне, така че алюзията е 
запазена. Друг е Въпросът, че при 
Все героичните усилия, koumo са 
положили UbiSoft, играта им... абе 
и аз не знам, Все maka Конти на 
Кухо - горе-долу по същия начин, 
по Който Конти и прословутият 
Crysis. 

О, ga, Аззазз "5 Creed ІІ Все така 
представлява технологично u Bu- 
зуално пиршество, безспорен, UHO- 
Вативен Връх В гейм мейкинга, но 
отвътре е... де да знам...бездуш- 
на. Налице е поредната Виртуална 
арт творба, на Която и липсва 
най-ключоВият игрален елемент, а 
именно чистата и неподправена 
радост на забавлението. Защо- 
то именно 8 това последното 
играта се проваля, и то за втори 


пореден пот - ВъпреКи много- 
бройните си подобрения, тран- 
сформации и прибавени елементи 
Аѕѕаѕѕіп'ѕ Creed || си остава игра, 
Която... ами просто не е фън. 
Усилията, положени от студиото, 
са безспорни - пичовете дори са 
се напънали да ВКарат и малко 
чувство за хумор 8 схемата, но 
обикновено ефектът, Който В 
случая търся аз, рядко се постига 
с усилия, бюджет или технически 
ресурси - за него е нужно жела- 
ние, талант и... Както се Казва, да 
ти чава отвътре - нещо, Което 
на монтреалци явно не им липсва- 
ше по Време на работата Върху 
трите части на Принца. 


Е, знаеш си ме - не напразно 

един от никовете, под koumo 

се подвизавам, е Иезуит. Ще ти 
Кажа, че Аѕѕаѕѕіп'ѕ Creed || ще 

се хареса изключително много 

на една точно определена група 
хора, а именно хората, на Които е 
допаднала предната част! Играта 
е занимателна, не мога да отрека 
това, има си Всичко необходимо, 
за да радва, забавлява и увлича, 
само дето някак си мен лично не 
успя да ме зарадва, забавлява и 
увлече В достатъчна степен, та 
да мога да ти я препоръчам с чис- 
та съвест и без резерви. Все пак 
дай и шанс - пък знае ли човек, 
може Вкусът ти да е по-различен 
от моя... 
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| Разр 
Излава: уаме/ЕА 


| Жанр: зомби апокали 


Ге the Dark Carnival begin! 


псус С приятели 


| Версия 15 | 
| изисквания: Pentium 4 зоон, 1 СВ ВАМ | 

| (2 GB за vista), беҒогсе 6600/Вадеоп X800 | АВТО 

” P: АТАНАС “WALKEARTH” 

ТН" ДИМИТРОВ 


| али по-добра 


REVIEW 


очно една година след появата на Left 4 Dead om Valve Вече са гото- 
Ви с продължението. Факт, Който накара голяма част от феновете 
им да негодуват - недоволство, породено от минорните нововеъ- 

Ведения, Които 1402 има спрямо оригинала: няколко нови типа оръжия и 

зомбита за убиване, сменени главни персонажи, различна Кампания и нов 

режим на игра. 

И с право си недоволстват хората. Откъде накъде ще дават 

пари за чисто нова игра с функциите на експанжън? Така 

говореха Всички, преди 1402 да Види бял свят. След 

Като я Видяха, борзо-борзо си промениха мнението 

на 180 градуса - на хартия промените изглеждат 

малко и несъществени, но действително okas- 


Ват огромно Влияние за цялостното усещане е това, Което трябваше 


от играта. да бъде първата част. 
Изпипан екшън, много 
повече приличащ на 
истински зомби 
сървайвър. 


Nick, Rochelle, Coach и Ellis 

Новата четворка се държат една идея поубедително om Francis, Bill, Zoey 
и Louis. Персонажите им са по-добре изградени, диалозите помежду им 

са по-зрели и Като цяло са по-запомнящи се от тези В 140. За тяхното 
развитие по Време на играта спомага и сюжетната Връзка между различ- 
ните Кампании. Отделните локации Вече не са просто отделни локации, а 
проследяват една цялостна история. 

Комаражията Ник, продуцентката Рошел, механикът Елис и треньорът 
Соасһ (от английски също треньор), за разлика от миналогодишната 
нещастна, озовала се 8 центъра на зомби апокалипсис четворка, могат 
да използват оръжия за близък бой, а не просто да „поабутват“ гадовете 
от пътя си за няколко секунди. Брадва, бейзболна бухалка, Катана - Веднъж 
използвате ли някое от тези, никога няма да помислите дори да си 


108/датеріау/35 


Върнете пистолета, чието място 
заемат. Оръжията за близък бой са 
изключително полезни, Когато са 
Ви наобградили десетки зомбита 

и трябва да си спасябате кожата 
(или мозъка) - с един удар убиват. 
Отделно самото им използване 

е доста приятно. Първият nom, 
Когато ще разчлените зомби с 
типичната за филмите от жанра 
и така липсваща 8 първия 140 pe- 
зачка, ще Ви остави дълбок спомен. 
В играта присъстват и няколко 
нетипични меле оръжия (като 
китара и тиган), които спомагат 
за по-автентичната атмосфера на 
зомби апокалипсиса - кой каквото 
намери, с това се отбранява. 


е си сам 


Добрите 1402 играчи Винаги спаз- 


Ват основното фундаментално пра- 


Вило - ниКога, при никакви обстоя- 
телства не се цепи от колектива. 


Стига Всеки да играе разумно, дори 


да не сте най-големите ЕРЗ играчи 


и да праскате ПеадзПо!ове накъде- 
то се обърнете, е малко Вероятно 
да не успеете да минете Кампанчя- 
та 8 играта. За аругите режими на 
игра - е, там Вече се иска и малко 
майсторлык. 

Versus-om, 8 giS Бре 
Който се проти- 
Вопоставят ава 
отбора играчи JALIL 
- едните управля- ь 
Ват инфектира- Г 
ните, а другите 
оцелелите, си остава най-прият- 
ният и пленябаш режим на игра. 
Картите са по-оригинални, А! gu- 
ректорът си Вырши работата по- 
добре от ВсяКога, а меле оръжията 


Hazmat-suited 
Infected 


Riot Infected 


Наети Като част- 


и новите зомбита допринасят за 

разнообразието. Докато режимът 
В миналата игра, при Все огромния 
си потенциал, ставаше 8 известна 
степен скучен след стотния сблъ- 


соқ, дори имайки предвид, че Всяка 
игра се играеше с различни хора с 
различен геймплеен стил, то тук 
такива опасения няма. Привидно 
дребните промени, koumo от Valve 


Worker 
Infected 


Clown Infected 


Инфектираният 


Бивши работни- 
ци В СЕРА (СМ! 
Етегдепсу апа 
Defense Agency 

- фикционална 
правителствена 
организация), 
заразени по Време 
на служба, 8 ре- 
зултат на Което 
зомбитата носят 
защитни еКипи- 


на охранителна 


фирма от СЕПА за 
защита на гражда- 


ните също биват 
заразени по време 
на служба. Това ги 
прави с имунитет 
Към Куршуми и 

меле атаки, като 
единствениат Ha- 
чин да се победят 
ес атака В гърба. 


Клоун чрез звуци- 
те, koumo издава, 
Когато Ви Види, 
привлича цяла 
тумба зомбита 
след себе си. 
Интересното при 
него е, че ударите 
ли му head shot, 
носът му издава 
звук на Клаксон 

- направите ли 


Поради предпаз- 
ните си Каскии 
наушници зомби- 
тата работници 
са защитени от 
така полезни- 
те Pipe Bombs. 
Отделно ca u 
изключително u3- 
дрожливи на меле 
атаки, но не и на 


ро8Кки, преапазва- 
ши ги от огне- 
стрелни оръжия, 
но не и от тези за 
близок бой. 


го десет поти, 
отключВате 
achievement. 


за 
а 


же 


A 


REVIEW 


Отново приличащ 
на аруго зомби, 8 
случая на Нипѓег, 
но пак доста по- 
уроалив. Jockey 
(или Little Guy) се 
мята на гърба на 
някой от оцеле- 
лите, хапейки и 
управлявайки го, 
докато не му се 
притече на помощ 
друг играч. 


Определено най- 
грозното зомби В 
играта. Тһе Long 
necked bitch, kak- 
то се изразява Po- 
шел, плюе огромно 
Количество мути- 
рала стомашна 
течност (зелено 
и гадно), Която 
Вкарва стабилен 
демиаж. Хубаво, 
че мре бързо. 


По-уродливата 
Версия на Танка. 
Приликата обаче 
е само Външна 

- нее и на поло- 
Вина издръжлив 
Колкото големия 


г си брат.Може 


да се хборля сос 
светкавична 
скорост Върху 
неподозиращия 
играч, повличайки 
го сос себе си 

и вкарвайки му 


4 чоста прилична 


В убеселител- 
ния парк пада 
голям Купон! 
Най-атмосфе- 
ричният се- 
тинг 8 играта! 
(И аз се чуда 
Кво ше рече 
това! - бел. на 
дизайнера.) 


са ВКарали 8 играта, оказват Hauc- 
тина огромно Влияние за цялостно- 
то изживяване. 

НоВият режим на игра пък се нарч- 
ча Зсауепае. При него, също както 
В последната мисия от първата 
Кампания В играта, играчите тряб- 
Ва да соберат определено Количе- 
ство газ за дадено Време и да го 
ВКарат В генератор/Кола. Естест- 
бено зомбитата, специалните от 
Които управлявани от други играчи, 
точно Като при Мегвиз режима 
трябва да им попречат. Когато 
Времето свърши или четворката 
загине, играчите сменят ролите 

- Който отбор събере най-много 
газ за определеното Време, печели 
рунда и Който спечели най-много 
рундове - играта. 


Кеси 


от, К: > 1 
Сингълът е потресающ, прияте- 
лю. Там е просто за присъствие, 

колкото да се Каже, че играта не е 


зв 


изцяло мултиплейър. Соло Кампания- 
та става за запознаване на новите 
играчи с механиките на играта, 

да разберат Кое зомби Как се бие 

и да опознаят различните Карти 

- прикрит путорцъл. 

Проблемът на сингъла е, че не се 
играе с истински хора, а с Al. В cmu- 
съл персонажите стават, интелек- 
път им не е лош, но изжибябането 
е хиляди поти по-полноценно, 
Когато имаш реални личности зад 
микрофона. 

Да оставим чистия Кеф от играта 
с приятели настрана, разлиКата е 
огромна, ясно е. Другият проблем 
е, че изкустВеният интелект пона- 
Кога не показба много признаци за 
интелигентност. Вещица, самото 
Воплощение на Ужаса, Отчаянието 
и Опропастената игра, стои 8 
центъра на един мост. Тръгвам с 
бесен спринт Ком нея, белким успея 
да мина незабелязан зад гърба ù, и 
не спирам, докато не се отдалеча 


Играта е: 
минимално, но 
| достатъчно про- 
менена Версия на 
миналогодишния 
оригинал. 


т 


| 
Игратанее: 
предназначена 
за сингъл плейър 
- минус, Който 
заклет соло играч 
Като мен трудно 

| може да прегльт- 

| 


ЖАЗА 


на прилично разстояние. В mosu 
момент се спирам и КаКВо гледам: 
мойте акъли от партито са се 
спрели точно пред Вещицата и со- 
отВетно я събудиха. Добре че поне 
бях със снайпер, че иначе можеше и 
до мен да стигне. А те завалиите 
те си получиха заслуженото. 


Еп Ғіп 

Както Вече стана ясно, аз сым 
закоравял сингъл плейър играч. 
Мултито В личния ми гейминг се из- 
черпва, общо Взето, с някоя и друга 
онлайн партия шах и от Време 

на време РЕ5 с приятели. В пози 
ред на мисли нямах ни най-малко 
намерение Вообще да пробвам 
1402. Дори не съм играл оригинала. 
Колкото и Всички да хВалеха зомби 
пуцалката на Маме, при Все ВсичКи- 
те награди, Които ù дадоха различ- 
ните западни медии, така и не се 
реших да я пробвам. Мултиплейър 
пуцалка Като мултиплейор пуцалка, 
си Казвах. И още не мога да повар- 
вам, колко грешно сом смятал. Не 
просто се наКефих на 1402, ами си 
намерих и миналогодишния ориги- 
нал. Добре че беше добрият Главен 
да мия пльосне за реВЮчуране, че е 
иначе щях да пропусна найуникал- 
ното мултиплейър изживяване 6 


Codemasters 
Codemasters 
офроуд рейсор 
4 ЗаНг, GeForce 

6800 СТ 256 МВ/Надеоп 1300, 1 СВ ВАМ, 12.5 
СВ свободно дисково пространство (за 
ОХ11 ефектите ще Ви трябва карта от 
калибъра на Вадеоп 5ХХХ) 


Xbox 360 PS3 PSP DS 


Colin McRae: 


DIRT 


Там, кьлето няма пътища... 


рах. Кал. Вода. Останки 

от автомобили. Типично 

за DiRT 2, а и за офроуд 
състезанията трасе. Изгра- 
дено така, че да те наКара да 
се замислиш ава пъти, преди 
да натиснеш педала за газ до 
дупка. А си го направил, а си се 
завъртял на първия по-сериозен 
забой. Или пок си се преобърнал 
заради някоя паднала джанта. 
Или пък си се забил В порвото 
дърво, защото не си успял да 
заобиКолиш поредната локва и 
цялото ти предно стъкло е В 
Кал. Но, от друга страна, и не 
Върви да Караш бавно през цяло- 
то Време, как иначе ще фини- 
шираш първи? А определено си 


трабват пари за нова Кола... 


Разковничето, както Винаги и 
за Всичко, е В баланса. Нито да 
прекаляваш със скоростите, 
нито да Караш бавно. Всеки 
mun Коли В играта (Като пълен 
аВтомобилен нууб ги наричам 
по най-простия начин - ажипове 
и леки състезателни автомо- 
били) изисква различен подход 

- едните са по-тежки, но u no- 
стабилни Върху трудни поВърх- 
ности, а другите по-бързи, но 
пък поднасят по-лесно. 
Отаелно и самите Карти изиск 
Ват различен подход. Не може 
да Караш по един и същи начин 
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на полуасфалтираните-полуоф- 
роуа трасета 8 Хорбатия ина 
изцяло песочливите писти 8 Ма- 
poko. Опиташ ли да се движиш 
баВно и прецизно да преценябаш 
Всеки един забой В първата 
дестинация, гарантирано ще 
завършиш последен. Управлаваш 
ли пок Като побеснал бик 8 пус- 
тината, нама и 15 секунди и ще 
си на горен Капак. 


От страната на слаб почита- 
тел на рейсърите, играещ игри 
от жанра само от Време на Вре- 
ме, КолКото да ВКуся малка част 
от шеметните адреналинови 
гонки, липсата на значителна 
скорост и безгрижно препуска- 
не по трасето е огромен минус. 
Единствениат 
„сериозен“ 
представи- 
тел на жанра, 
Който до този 
миг ме е пле- 


навал наисти- нче 


на дотолкова, | Ка. 
че да го играя 

седмици наред (Впоследствие 
тоба почти стана и с DiRT 2), е 
Burnout Paradise. Казвам серчо- 
зен, защото единствената ару- 
га значителна рейсинг намеса 8 
геймърския ми живот е... Майо 
Кап 08, Който, разбира се, не 
спада много точно Ком споме- 
Hamua жанр. Та Във Въпросния 
Burnout най-много ми се понрави 
неангажиращият му характер. 
Можеш да го пуснеш и за 5, и за 
50 минути и забавлението ти 
ще е гарантирано. Не те задъл- 
жава да го играеш постоянно, 

а В същия момент има най- 
Важното Качество на рейсинг 
игрите - шеметни скорости. 
Накратко - Кефя се на динамич- 
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ни, бързи рейсори, koumo не ме 
отегчават и дразнят с пов- 
торяемостта и/или реализма 
си, точна противоположност 
на традициите на Colin McRae 
поредицата. 

Добре че ситуацията с DiRT 2 
не е такава. СКоростите си ги 
има, а побторяемост и шанс да 
mu омръзне никаква. На пръв 
поглед изглежда абсурдно да си 
Караш със 150+ Км/ч на офроуа 
трасета, при Които малко на- 
Криво да забчеш, и си паднал 8 
дерето, но противно на Всяка 
порбоначална логика играта те 
стимулира да го правиш. Не е 
както при МЕ5 поредицата, да 
речем. Там най-фрустрирашият 
момент (и основна причина 

да не харесвам рейсърите) 

е частта с 
многократното 
рестартиране 
на едно и също 
състезание. В 

7 от 8 обиколки 
съм първи без 
нито една греш- 
Ка 8 Карането 
си и точно на последния завой, 
ТОЧНО на него, ТОЧНО преди 

да финиширам, се забивам по 
най-просташкия начин В ръба на 
близката сграда. И трябва да 
рестартирам. 

Тук разсейванията не се Hakas- 
Ват толкова сериозно от игра- 
та - 6 90% от случаите просто 
ще прибягВате до услугите 

на Flashback функцията, пряКо 
заета от Васе Driver: GRID. Тези 
от Вас, Които са играли Въпрос- 
ната игра, знаят за Какво става 
дума. За останалите - Назпраск 
е функция, при Която, след 

Като сте се разбили зверски В 
някой стълб или сте литнали 

В пропаст, Връщате Времето 


подобрена Версия 
на перфектния 
DiRT. 


camo 3a 
закоравелите 
рейсър играчи. 
Стаба за всички. 


kkk 


5 


назад Като В риплей, установя- 
Вате Къде Ви е била грешката u 
продължавате играта от Който 
момент си пожелаете, изчист- 
Вайки Всякакви проблеми В kapa- 
нето си. Изключително полезна 
и удобна user-friendly гъзарийка, 
Която определено привлича по- 
голям процент играчи. При нали- 
чието на Flashback играта Вече 
не е само за хора, Които могат 
и искат да отделят часове 
наред за усъвършенстване на 
Карането си на дадена Карта. 
Играчите без Капчица търпе- 
ние, точно Като мен, също ще 
бъдат доВолни. 


SCARS ОМ BROADWAY, BABY! В Лос Анджелис 
Първото, Което ще Ви направи трасетата са 
добро Впечатление В новия DIRT, дооооста те- 

е изцяло обновеното меню. От гави. Изпълнени 


са с от трудни 
по-трудни 
завои. 


Codemasters са го променили 
така, че да Ви помогне да се 
почувствате Като истински 
офроуд състезател. Личните 
Ви „нещица“ - информация за 
състезанията, статистики, 
ачидвменти, Както и екстрите 
Като филмчета и О| С-та се 
намират Във Вътрешността на 
собстВената Ви професионална 
КерВана, Като различните менЮ- 
та са разположени на местата 
и под формата, Както би било 

В истинския живот. Отделно 
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имате и избор Outside, с Който 
соответно излизате навън, 
Където Ви очакват нова порция 
менюта. ОтВъд Керваната 
освен буйната тълпа от фенове 
и рок музиката се намират 
гаражът с Колите, с koumo 
разполагате, новинарска буака 
и настройките В играта. 
Идеята не е нова, не я срещаме 
за първи път 868 видеоигра, 

но менюто е майсторски 
изработено и усетът Към 
детайла, Който са проявили от 
Codemasters, може само да ни 
радба. Е, за по-нетърпеливите 
играчи (yep, that’s те) няколкото 
секунач забавяне при премина- 
Ването от едно меню В друго 

и честият и продължителен 
лоудинг В играта може да се 
сторят досадни и направо 
дразнещи след петдесетото 
състезание. 

Саундтракът и графиката 

на играта са най-силните и 
страни. Визуално ОТ е на 
изключително Високо ниво 
(използва ЕСО енажина, отново 
познат ни от Васе Driver GRID), 
Като добричката ми 9800СТ не 
успя да я подкара на максимални 
детайли с приличен броп Кадри. 
Задоболих се на Най и тук-там 
някой Medium, Като Very Най ги 
гледах през КриВ макарон, дори 
не смеейки да си мечтая за 
0Х11 ефектите. Въпреки Кажи- 
речи среаняшките настройки, 
играта изглеждаше феноменал- 


но добре. СВетлинните ефекти, 
сенките, моделите на Коли, 
сгради и оКолна среда - Всичко 
е радост за окото. Особено 
Впечатление прави играта 

от вътрешна Камера, Където 
сякаш играчът е шофьорът. 
Това е и единственият начин да 
разберете Какво прави локви- 
те толкова лош противик за 
състезателя. Минете ли през 
някоя, Върху предното стък- 

ло на автомобила се изсипва 
огромно Количество Кал, Която 
прави Видимостта Ви почти ну- 
лева за Кратко, но достатъчно 
за ефектна Катастрофа Време. 
Смесицата от слънчеви пробля- 
соци по стъклото, Вода, Кали 
отмиването им от чистачките, 
е... зашеметаваша. 
Музикалниат подбор също е пре- 
Красен. Саунатракът Включва 
групи Като Queens of the Stone 
Age, The Prodigy u, разбира се, 
Daron Malakian и неговата Scars 
On Broadway, Всички пасващи 
прекрасно на атмосферата на 
играта. 


Харакор играчите ще са до- 
волни - на последните нива на 
трудност играта си е мъка, 


THE WOR 


Ако разполагате с флагманска 
Карта от последното поколение 
0Х11 модели на АТ! за разлика от 
мен, ще можете да се насладите 
на Въпросните ефекти, Които 
Въобще не са малКо Впрочем. Ето 
и какви са те: 

. Реалистично водно накьоряне, 
акуратно отражение 858 водата 
и ефектни пръски 

- По-гладко Веене на знамената и 
дрехите, точно Като В истинския 
живот 

- Фотореалистични светлини и 
сенки благодарение на Сотрще 
Shader 5.0, Който обработва 
Комплексните изчисления без 
негативно Влияние Върху броя на 
Кадрите 

- До четири пъти по-голяма ре- 
золюция на ефектите спрямо ОХ9 
Версията на играта 


т.е. ще могат да доизглаждат 
на Воля представянето си, до 
секуана, че и до стотна. Непре- 
тенциозните играчи също няма 
да са разочаровани, защото Кам- 
панията е достатъчно дълга и 
интересна, а и мултиплейърът 
е достатъчно забавен. Играта 
е Всичко, Което един фен на 
жанра може да иска от офроуд 
рейсър. 


Слушалки Sennheiser НО-215 


азбал сом и друг пот, Когато 
е стаВало дума за слушалки, 
но пак це го повтора - за мен 
през последните няколко годи- 
ни те станаха един от най-незамени- 
мите гейм аксесоари за домашната 
ми РС система. 
Като Всеки пораснал геймър и аз 
играя основно Вечер - Когато Къщата 
(пък и целият блок, Като се зами- 
слиш) са притихнали и звукът от 5.1 
Колоните ми, така Както бих искал да 
го чувам, би Взривил спокойствието 
на нощта до степен на недобросъсед- 
сКа неприятност. Да не говорим за 
недоволството, Което би предизвика- 
ло такова упражнение у останалите 
членове на фамилията ми. 


Точно по тази причина съм изКлочи- 
телно Внимателен (и Взискателен) при 
избора си на слушалки - не само по 
отношение Качество на аудио Възпро- 
извежаане, но и що се отнася до ep- 
гономичност (особено Важно условие, 


предвид на факта, че ежедневно ще 
стоят по 4 до 6 часа на главата ми). 
След Вече казаното едва ли се чудиш 
защо НО-215 на Sennheiser приблякоха 
Вниманието ми. За протокола да обяс- 
ня, че става дума за ВисоКокачестве- 
ни слушалки от „затворен“ тип - по- 
добрият избор за помещения, Които 
споделяш с други хора. „Отворениат“ 
дизайн се Води по-удачен, защото на- 
малява Вътрешните интерференции В 
„мидата“ на наушниците, но неприят- 
ното при него е, че споделяш Всичко, 
Което слушаш, с останалите хора, 
намиращи се В близост до теб. 


Конкретно НО-215 са предпочитан 
избор на редица професионалисти, 
занимаващи се с музика (В това число 
и дчажеч) най-Вече заради отличното 
аудио Качество и здравата си, Неауу 
Duty Конструкция. Тези две Качества 
ги правят изключително подходящи за 
Всякакъв Вид сериозни звукови прило- 
жения, Включително и гейминг. 


www.pro-technica.com 
телефон: 02/439 01 07 


Наушниците са много удобни, обле- 
чени с материя, имитираша кожа (под- 
ход, Който определено предпочитам 
пред плюша, Който използват накои 
производители Като Razer например). 
Макар да изглеждат масивни, НО-215 
Всъщност са доста леки. Кабелът, с 
Който са екипирани, е удобно дълъг 

- 3 метра, а показателите за хармо- 
нично изкривяване, честотен guana- 
зон и импеданс са отлични за слушалки 
от този Клас. 

Казано накратко - перфектно допъл- 
нение Към Всяка гейминг система. 
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и преди всичко за най-Взискателните ЕР$ маниаци. Да, точно за 

теб говоря, gemo твърацш, че рефрешът под 100 Hz те дразни и 
ти Коса нервите. И да, същия ти, дето правиш разлика, и то сериозна, 
между 30-40 и 100+ Кадъра за секунда. 
Вероятно пак ти си и човекът, Който Все още цъка CS на стария си 
СВТ монитор - не заради друго, а защото за разлика от масовите (a u 
по-малко масовите) | СО 8 момента дъртият сандък Все още може да 
изстиска до 140 Hz при резолюция 1280 x 1024. Та В тоя ред на мисли npo- 
дуктът, за Който ще си поговорим анес, е точно Като за теб - един от 
първите модели течнокристални дисплеи, способни да осигурят pear 
на 120 Hz честота на опресняване. 


ел” с една уговорка - този материал е предназначен основно 


АВТОР: ДРАГ = : 2 
ЭМИР ‘DUFFER ДОНЧЕВ 
ТТ ДАННИ 
АКо трябва да съм съвсем честен, 
от гледна точка на спецификации- 
те и техническите си параметри 
Samsung 2233rz е ни повече, ни no- 
малко стандартен 22-инчо8 LCD 
монитор. „Цифрите“, koumo демон- 
стрира, са прилични, но далеч не 
Впечатляващи: ТМ матрица с Вре- 
ме за реакция 5 тз (3 тз СТО), ди- 
намичен Контраст 20 000:1 (реално 
около 1000: 1), нативна резолюция 
1680х1050 пиКсела и 300 са/т? по- 
Казател за яркост. С други думи 
- съвсем стандартни характерис- 
тики за съвременен 22” модел. 
Изключителното при 2233г2 идва 
от факта, че той е един от мал- 
Кото дисплеи на пазара, предлагащ 
120 Н2 честота на опресняване, и 
тук говорим за реални 120 Н2- т.е. 
точно два пъти повече от Класиче- 
ските 60 Н2 на масовите | СО еКра- 
ни. В същото Време имай предвид, 
че тук не става дума за емулира- 
ните 120 Н2 на широкоекранните 
телевизори с течнокристални ма- 
трици - там 120 Н2 ефектьт се 
постига посредством изкустВено 
ВмъКВане на допълнителни Кадри 
В изображението, Като идеята е 
„изглаждане“ на Картината. 
При Samsung 223317 няма такова 
нещо - той дейстВително опре- 
снява Картината 120 пъти В секун- 
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да - точно Както Качестбените 
СВТ дисплеи от недалечното ми- 
нало. 


СВЕТКАВИЧЕН! 

ОК - каква е ползата, ше попиташ. 
Всъщност не - аКо си точно чо- 
Векът, Който описах В началото 
на статията, значи едва ли ще 
задаваш такива Въпроси. За noyu- 
тателите на сВърхдинамичните 
екшън игри (Като Counter Strike, 
Team Fortress и Quake Шуе напри- 
мер) разликата между Класически- 
те 60 Hz на масовите ТМ матрици 
и 120 На е от небето до земата. 
За max те означават по-малко (или 
практически нулево) замазване на 
образа при игра, елиминиране ха- 
рактерното „накъсване“ на образа 
при особено резките движения на 
мишката, koumo един бисокоско- 
ростен екшън задължително изис- 
ква, по-живи и ярки цветове. 


ТРИИЗМЕРНО ПОГЛЕДНАТО... 

Освен тоба несъмнено предим- 
ство Samsung 22332 има и още 
един значим плюс - той е един 


от малкото дисплеи, совместими 
с абангараната NVIDIA Geforce 3D 
Vision технология. Става аума за 
Комбинация от монитор (за Който 
120 Нг честота на опресняване са 
задолжително изискване) и очила 
сос специална Конструкция, Които 
създават реалистична илюзия за 
обем, триизмерност на изображе- 
нието. На практика това е стерео- 
скопичният ефект, с Който Вярвам 
Вече Всеки се е сблоскбал В IMAX 
Киносалоните, но В домашни усло- 
Вия, с по-добро Качество и орцен- 
тиран специално Ком запалените 
геймъри. За съжаление не съм имал 
Възможността да го изпробвам 
Лично, но според това, Което чета 
по западните ревюта, преживява- 
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Hemo cu го бибало. 


В ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Не от вчера и не от онзи ден маса 
дисплеи претендират за титлата 
„Геймърски монитор“. Истината е, 
че болшинството от тях предла- 
гат малко или почти нищо по-спе- 
циално на играчите, за да заслужат 
подобно определение. При Samsung 
223312 е точно обратното - на 
практика той не предлага нишо из- 
Клочително на един редови потре- 
бител, но ще хборли BoB Възторг 
Всеки запален геймър, особено ако 
Въпросният прекарва Времето си 
основно В игра на заглавия Като 
Quake, Unreal Tournament, Counter 
Strike, Call of Duty или Crysis. 
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е знам дали следиш Какво се случва В хай-тек индустрията напоследък, но само за последния един Me- 
сец, ATI наваксаха годините мълчание и липса на нови, революционни анонси. Аз лично не помня скоро 
друга Компания да е обявявала толкова много и разнообразни продукти на толкова кратки интервали 
от време. Човек не може да не си зададе Въпроса: „Гони ли ги няКой, че така са се разбързали?”. 
ЕстестВено, че ги гони, ще Кажеш - В лагера на NVIDIA определено не спят, а забавянето на предстоящия им 
графичен флагман Ғегті, даде таКа долго чаКания шанс на АМО/АТ! да стартират изпреварващо 8 надпреварата 
за титлата „Най-масова DirectX 11 Карта”. 
Последният им „Голям удар" досКоро се наричаше Hemlock, а отскоро е известен с Комерсиалната си титла 
Вадеоп НО 5970 и Ком момента официално е най-бързата видео Карта налична на пазара. 


Започвам с малко „гийкски“ хумор 
- ето ти един „техничарски“ Виц, 
Който чух неотдавна: „Какво е 
общото между Сократ и GeForce 
СТХ 2952” - ами отроВени са с 
бучиниш (Hemlock). 

Но преди да хвърля малко пове- 
че светлина Върху тыжното за 
NVIDIA u повода за радост сред 
АТ! феновете, koumo се крият зад 
цитирания забавен Каламбур, ня- 
КолКо думи за самата Карта. 

По същество НО 5970 предста- 
Влява поредното попълнение В 
редиците на популярните напо- 
следък „двучипови“ Видеокарти - 
специални ревизии, обединяващи 
чифт графични процесори Върху 
една печатна naamka. Конкретно 
Hemlock използва ове Видеоядра 
Сургез$ (същите, на Които е ба- 
зирана едночиповата НО 5870), 
но с памет и честоти на ядрото, 
доближаващи го до НО 5850. Из- 
разено В груби цифри, това дава 
на НО 5970 недостижимо ниво на 
тотална пропускателна способ- 
ност на паметта от 256 GB/s. 
За да стана по-описателен - го- 
Ворим за една наистина чудо- 
Вищна Карта. Въпреки че ядрата 
и са изпълнени по 40 нм произ- 
ВодстВен процес, НО 5970 е аб- 
солютен монстър дори по съвре- 
менните стандарти В света на 
графичните ускорители - с дъл- 
жина близо 30 сантиметра и те- 
гло, надхвърлящо Килограм. При 
пиково натоварване това чудо 
на видео производителността 


Консумира Впечатляващо Количе- 
стВо електроенергия - 498 Вата! 
Разбира се, за няКой, Който тър- 
си комфортна игра при резолю- 
ции от порядъка на 2560x1600 с 
Всички екстри (разбирай макси- 
мално високи настройки за пъл- 
ноекранно заглаждане и анизот- 
ропна филтрация), 750 и повече 
ВатоВо захранване едва ли е 
проблем, още повече, че при по- 
добни свръхагресивни настройки 
НО 5970 е оКоло 5090 по-бърза от 
досегашния шампион на NVIDIA 
- СТХ 295. 


Смятам с предходните няКолКо 
абзаца да изчерпя частта, Ко- 
ментираша цифри и резултати. 
Дори ще се Въздържа от цити- 
ране на Конкретни тестове и иг- 
рални заглавия - не това е целта 
на този материал. Безспорното 
е безспорно - света на графични- 
те ускорители си има нов Импе- 
ратор и неговото име е НО 5970 
- Карта, очевидно предназначена 
за максималисти с дълбоки джо- 
боВе... или не съвсем. 

Всъщност Всеки запознат с биз- 
нес стратегиите и практиките 
на двата Корпоративни гиганта, 
Конкуренцията между koumo дви- 
жи индустрията напред през по- 
следното десетилетие, Вероятно 
е наясно Какво точно представ- 
лява НО 5970. Имиджов продукт. 
Казано по друг начин - символ. 
Синоним на превъзходство (пък 
било то доволно преходно и Вре- 
менно) на един пазар, Където 


лидерската позиция е ВсичКо, а 
Второ място на практиКа не съ- 
шествува. 

Истината е, че един разумен по- 
требител (никой разумен потре- 
бител) не би се Втурнал да Купува 
Карта Като НО 5970. Простата 
сметка показва, че тоба решение 
достава производителност, рав- 
на или малко по-ниска от тази на 
чифт НО 5850 Карти 8 CrossFire 
Конфигурация при сышата или до- 
ри малко по-висока цена. 

В този ред на мисли покупката 
на Нетіоск е оправдана само и 
единствено 8 случаи че се нужда- 
ете непременно от еднослотово 
решение (по някаква причина) - 
нешо, Което 8 наши дни поначало 
е рядКо изискване, предвид на фак- 
та, че Вече дори най-евтините 
донни платКи предлагат никаков 
Вариант на СЕ или SLI. 

От друга страна, поябата на 
една Карта Като НО 5970 има до- 
Казано сериозен психологически (и 
респективно маркетингов) ефект 
Върху пазара Като цяло. Широко 
известен факт е, че обикновено 
победителят В състезанието 
за най-бърз графичен ускорител 
оказва Влияние Върху продажбите 
8 мейнстрийм сегмента и пови- 
шава популярността и на оста- 
налите продукти на компанията, 
излязла начело Към Конкретния 
момент. От тази гледна точка 
появата на Карта Като НО 5970 
(Колкото и да изглежда на пръв 
поглед Като безсмислен и дори 
самоцелен ход) Всъщност е от 
изключителна Важност за АТ! 8 
рамките на дългосрочната им па- 
зарна стратегия. Да, сега, 8 Края 
на 2009 те повече или по-малко 
се състезават сами със себе си, 
що се отнася до поддръжката на 
БігесіХ11 и 40 нм производство. 
Но В началото на 2010 ситуация- 
та ще се промени (Вероятно дра- 
стично) и малко пазарно предим- 
ство няма да им се отрази зле 
на фона на гръмките обещания, 
koumo NVIDIA дават за Ғгеті. 


В слелващия брой 


очаквайте... 


е Какво ще играем през 2010? 
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Знаеш си ни - обикновено започваме годината с преглед на най-интересните, Вълнуващи и предстоящи игри - с други 
думи потенциалните хитове, за които е добре да се оглеждаш 8 идните 12 месеца. 


е Mass Effect 2 с Guild Wars 2 


BioWare я нареКоха „най-добрата си игра до 


момента“. Първо малко се усъмнихме, но после, Е 

Като 8 какв а Ж Към бъдещото продължение на може би най-оригиналното (и Което е по- 
ато:епаяхме JAKAKO UJS PON, запоннахмето Важно - напълно безплатно) ММО заглавие Към днешна дата. Какво са ни 

Кимаме утВърдително... подготвили ArenaNet този път? 
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№ 


Униберсален потебодител 
В сбета на черната техника 


ы і 1 
От най-голямото технологично издателство Гепс! 


а ЗЕЕ 
Класацията на Пулсар за най-пролаваните игри 
в страната през ноември/лекември 2009 


World of Warcraft WRATH ОҒ LICH KING 


Call of Duty 6 MODERN WARFARE 2 


World of Warcraft 
World of Warcraft BURNING CRUSADE 
СО Логично празниците „изкачиха“ В Класациите най-масо- 
5 5 World Of Warcraft Battlechest Б 
Ta) | вите и популярни заглавия - неща Като „Вечния“ World 
6 2 МЕЕО ЕОВ ЗРЕЕО МОЗТ МАМТЕО of Warcraft, игрите от серията Need for Speed, FIFA u 
С 7 Е Avatar Тһегбате актуални неща Като Left 4 Dead 2 и Avatar: Пе Game. 
Силно остава присъствието на ММО заглавията 
О 8 АО - koumo Все още са ключов жанр за РС платформата. В 
һе 9 14 (ең 4 Dead 2 общи линии спокойно можем да наречем тазмесечната 
Класация: „Класация на най-желаните гей аръци за 
| ) 0 - На! Life 2 Тһе Orange Вох до 2 В о ZELUM подароци 
Коледа“. 
ай 1 24 SIMS 2 
12 6 біте 3 
13 17 | Need юг Speed UNDERCOVER к 
| 14 | WARCRAFT 3 Ш 1 Assassin’s Creed 2 
15 18 Sims 3 WORLD ADVENTURES (2 5 God of War Collection 
16 Fifa 10 3 Call of duty 6 MODERN WARFARE 2 
17 = GTA SAN ANDREAS 4 -Теккеп 6 
КЕ - Sims 3 CHRISTMAS COLLECTORS НЕЕ ИИ 
19 - Dragon Аде Origins | е | r atar ЕЕ бато 
Р, 
20 2 Кипа Fu Panda 10 Killzone 2 
21 WARCRAFT 3 Frozen Throne 
8 8 WWE SMACKDOWN VS RAW 2010 
22 12 LOTR: Battle for Middle Earth Anthology 
Pro Evolution Soccer 2010 
23 5 GTA 4 


4 Bakugan: Battle Brawlers 


BATTLEFIELD 2 COMPL. EDITION 


GTA 4 


Call of Duty 4 


Need for Speed Shift 
Need for speed Shift 


2 Star Wars The Force Unleashed SITH EDITION 
NEED FOR SPEED 8 UNDERGROUND 2 


Fifa 10 


Colin McRae ОКТ 


29 = Star W. Clone Wars Republic Heroes 
--- 


= Naruto Ultimate Ninja Storm 


= Colin McRae Dirt 2 


ог по: uonesAeld 


30 RISING KINGDOMS 
31 CALL OF DUTY 2 GAME OF THE YEAR | Ratchet & Clank Crack in Time 
32 = SPIDERMAN 2 18 = | Dragon Age Origins 


Д 


актуални игри оглавяват и тази Класация – неща 


Assassins Creed 19 = Uncharted: Drakes Fortune 
О B4 DIABLO 2 Lord of the Rings CONQUEST 
N B5 = Star Wars The Force Unleashed SITH EDITION : \ 
Сс Guild Wars Complete Collection е PlayStation 3 
О SIMS 2 FESTIVE EDITION BUNDLE Естествено е да Видим В челото Assassin's Creed 
Е- НЕА 09 2- след Като РС Версията ще се появи чак през 
= пролетта на 2010, а феновете са нетърпеливи да 
TMN i 
U видят Какво са им подготвили Ubisoft Montreal 8 
а. ҒАН CRY продължението на култовия симулатор на наем- 
ha 2 CRYSIS ни убийства. И отново Колекционни издания и 
42 - ТОСА ВАСЕ ОВМЕВ 3 
ШЕ! Като God of War игрите, Tekken 6 и, разбира се, 
| 43 DIABLO 2 ADD ОМ обралият овациите на Критика и публика ъдвен- 
ЕЛЕ 


ҒІҒА 08 чър - Uncharted 2: Among Thieves. 


VIRUS.. 


КОГАТО КЛИЕНТИТЕ ГОВОРЯТ... 


евероятнасреша с невероятните идеи на един невероятен екип. 
Това е за мен срещата с Virus Creative Studio. Изключително лесно е 
да се работи с професионалисти, издигнали работата до нивото на 
удоволствието - те просто успяват да те потопят в него. Като добавим 
искреността, усърдието и таланта им, ти остава само да се чувстваш сигурен и спо- 
коен, част от истински екип, сред свои съмишленици и дори приятели. А само така 
невероятното се превръща в реалност и усещането от това е... невероятно. 


Йордан Златанов С. 
Маркетинг директор ” 
ДЕЛИКАТЕСИ И КОЛБАСИ АВА ООД 
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